Rozdziat 1

Wprowadzenie do GTK+

GTK+ jest skrotem od GIMP Toolkit, natomiast GIMP jest skrotem nazwy
programu narzedziowego, Graphical Image Manipulation. GIMP Toolkit
to biblioteka, wykorzystywana do pisania aplikacji z graficznym
interfejsem uzytkownika (GUI, Graphical User Interface). Biblioteka jest
obecnie szeroko stosowana podczas tworzenia aplikacji GUI w Linuksie.
Program GIMP, ktéry stanowi doskonaly przykilad profesjonalnej
aplikacji GUI, zostal napisany wlasnie w oparciu o biblioteke GTK+.
GIMP jest darmowa aplikacjg, oswobodnie dostepnym kodzie
zrédlowym, ktéra mozna pobra¢ spod adresu www.gimp.org. GTK+
mozna uzywaé takze do tworzenia aplikacji na innych platformach, na
ktérych jest dostepna. Jest to biblioteka obiektowa, napisana w C, ktéra
moze wspiera¢ aplikacje napisane w kilku réznych jezykach; obecnie na
licie obstugiwanych jezykéw sa Ada95, C++, Eiffel, Objective C, Perl,
Python i wiele innych. Aktualna lista powigzan jezykowych znajduje sie
na stronie WWW GTK+, www.gtk.org.

Zalozenia dotyczace czytelnika tej ksigzki

W ksigzce zakltadamy, ze Czytelnik zna jezyk programowania C i wie co
nieco o Linuksie. Powinien mie¢ wprawe w postugiwaniu sie
wskaznikami i zarzadzaniu pamiecig. Czytelnik powinien takze mie¢
doswiadczenie w tworzeniu aplikacji GUI i orientowac sie¢ w systemach
zdarzeniowych. W kilku stowach: ksigzka ta przeznaczona jest dla
programistéw Linuksa, ktérzy chca tworzy¢ programy GUL

Ksigzka przyda sie takze wszystkim tym, ktérzy programowali w innych
systemach operacyjnych (na przyklad MS Windows), achca
programowac aplikacje GUI w Linuksie.

Co zawiera ta ksigzka?

Ksigzka opisuje postugiwanie sie bibliotekg GTK+, facznie z GLIB i GDK,
przy uzyciu C. Nie oznacza to, ze opisane zostana wszystkie aspekty
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GTK+; biblioteka ta jest o wiele za duza, zeby mozna bylo oméwic ja
w jednej ksiazce. Celem tej ksigzki jest uswiadomienie programistom, ze
GTKH+ jest pakietem narzedziowym GU]I, stuzacym do tworzenia aplikacji
w Linuksie i innych systemach operacyjnych.

Biblioteka GTK+ jest oprogramowaniem darmowym, czy tez raczej
o otwartym Zrodle, co oznacza, ze mozna pobra¢ zsieci jej pelen kod
zrédlowy. Istnieje tylko jedno ograniczenie wykorzystania tego kodu:
wszystkie biblioteki stworzone na bazie GTK+ musza takze stosowac sie
do licencji otwartego Zrédta.

Licencja GTK+ ma znaczace konsekwencje. Poniewaz dostepny jest kod
zrédlowy, biblioteka ta nigdy nie stanie si¢ martwym produktem, dopdki
beda uzywac jej tworcy oprogramowania. Dzieki dostepnosci Zrédet
kazdy programista moze usuna¢ usterki w uzywanej przez siebie wersji,
a nastepnie zglosi¢c poprawki osobom utrzymujacym projekt GTK+
w celu dolaczenia ich do gléwnej galezi projektu. Podejécie to zmienia
wielu programistéw uzywajacych GTK+ w programistéw samego GTK+,
prowadzac do zwigkszenia stabilnosci i wydajnosci biblioteki.

Jak mozna uzyska¢ GTK+?

GTK+ mozna pobraé ze strony WWW GTK+, pod adresem www.gtk.org.
Numerowanie wersji przypomina schemat znany z Linuksa: numery
parzyste, 1.0 lub 1.2, sa wersjami stabilnymi, natomiast numery
nieparzyste, .99 lub 1.1, sa wersjami rozwojowymi. Dodatkowy numer
(na przykiad 1.0.5) oznacza, ze do danej wersji dodano poprawki.

W jaki sposob skompilowa¢ GTK+?

Aby skompilowaé GTK+, nalezy najpierw pobraé¢ GLIB i GTK+ ze strony
WWW GTK+. Najpierw nalezy skompilowaé GLIB, poniewaz GTK+
wykorzystuje GLIB w wielu wewnetrznych funkcjach. Po skompilowaniu
i zainstalowaniu GLIB mozna przystapi¢ do kompilacji GTK+.

Jestem nowicjuszem - jak skompilowa¢ kod zrodlowy?

Pakiety GLIB i GTK+ mozna skompilowaé w kilku prostych krokach.
Pobrane pliki beda miaty nazwy w rodzaju GTK+-1.2.0.tar.gz - jest to plik
zarchiwizowany i skompresowany programami tar i gzip, na co wskazuje
rozszerzenie .tar.gz. Najpierw nalezy rozpakowac plik przy pomocy pro-
gramu gunzip, wywolywanego z wiersza polecerr w nastepujacy sposob:
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gunzip GTK+-1.2.0.tar.gz

W wyniku otrzymamy duzo wiekszy plik archiwalny, o nazwie GTK+-
1.2.0.tar. Mozna teraz rozpakowac go z zachowaniem wlasciwej struktury
katalogéw, przy pomocy polecenia:

tar xvf GTK+-1.2.0.tar

[przyp. ttumacza: w nowszych wersjach Linuksa, wystarczy pojedyncze
polecenie tar zxvf GTK+-1.2.0.tar.gz]

Polecenie to utworzy wszystkie katalogi, niezbedne do skompilowania
biblioteki. Teraz nalezy wej$¢ do nowo utworzonego katalogu i wpisac

./configure

aby uruchomié¢ program konfiguracyjny. Tworzy on plik makefile,
z pomoca ktérego mozna skompilowaé biblioteke. Jedli nie zglosi on
zadnych bledéw, wystarczy wpisac:

make

aby skompilowac biblioteke. Nastepnie trzeba ja zainstalowad, do czego
niezbedne sa uprawnienia roota. Polecenie, ktére instaluje biblioteke
w systemie, to

make install

Aby biblioteka zostala rozpoznana przez system, konieczne moze okazac
sie uruchomienie programu /sbin/ldconfig. Oczywiscie, przed kompilacja
i instalacjg GTK+ nalezy skompilowac i zainstalowaé GLIB.

Co jest potrzebne do uruchomienia przykladow?

Przyklady zostaly skompilowane w Linuksie (wersja jadra 2.0) przy
pomocy kompilatora gcc w wersji 2.7.2. Nie testowano kompilatora egcs,
ktéry jednak réwniez powinien dziataé. Przyktady pracuja w wersji 1.1.5
GTK+ i powinny pracowaé w wersji 1.2. Wiele spoéréd nich nie uruchomi
sie zGTK+ 1.0.x bez zmian w kodzie zrédlowym. Zakladajac, ze
wszystko jest wlasciwie skonfigurowane, wystarczy wejs¢ do jednego
z przykladowych katalogéw i wpisaé make, aby skompilowaé program.

Skad wzia¢ przykladowe programy?

Ci, ktérych nie bawi Sleczenie nad klawiaturg, moga pobra¢ przykiady
spod nastepujacych adresow:

http://www.mcp.com/product_support/
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www.robomatic.ip.pl

Dostepny jest kod zrédlowy wszystkich przykladowych programéw
w ksigzce. Wszystko, czego potrzeba, to GTK+ 1.2.

Gdzie zwrocic si¢ 0o pomoc?

Oproécz tej ksiazki, istnieje kilka innych zrédet pomocy. Strona WWW
GTK+ zawiera podrecznik oraz kilka przykladowych programoéw dla
GTKH+, nie liczac repozytorium innych aplikacji GTK+, ktére moga okazac
sie bardzo pomocne w nauce. W Zrédlach GTK+ znajduje si¢ katalog
przykladéw, zawierajacy aplikacje demonstrujagce rézne aspekty
programowania GTK+. Aplikacja testGTK+ moze postuzy¢ do
przetestowania wszystkich kontrolek (ang. widgets) w GTK+, ajej kod
zréodlowy moze okaza¢ sie bezcenny, kiedy nie mozna znalezé
dokumentacji dla jakiejs kontrolki, poniewaz prawdopodobnie jest ona
uwzgledniona w testGTK+. Oczywiécie, dla odwaznych zawsze dostepny
jest pelny kod zrédtowy GTK+.

Jedli w zadnych ztym Zrédel nie znajdziemy odpowiedzi na nasze
pytania, mozemy sprébowaé réznych list wysytkowych, dotyczacych
GTK. Doswiadczeni tworcy aplikacji GTK+ odpowiedza na nasze
pytania, od prostych do bardzo zlozonych. Gtéwne listy wysylkowe to
GTK-list@redhat.com i GTK-app-devel-list@redhat.com. Aby zapisa¢ si¢ na
liste GTK-list, nalezy wysta¢ wiadomos$é do GTK-list-request@redhat.com
ze slowem ,subscribe” w temacie. Podobnie, aby zapisa¢ sie na liste
GTK-app-devel-list, nalezy wysta¢ wiadomosé do GTK-app-devel-list-
request@ redhat.com ze slowem ,subscribe” w temacie. Nalezy zdawac
sobie sprawe, ze na obu listach, a zwlaszcza GTK-list, panuje spory ruch -
okoto 50 wiadomosci e-mail dziennie, a czasami nawet wiece;j.



