Rozdziat 6

Dalsze kontrolki:
ramki, tekst, okna dialogowe, okno
wyboru pliku, pasek postepow

Proste kontrolki to dopiero poczatek GTK+. Pakiet ten udostepnia o wiele
wiecej kontrolek, pozwalajacych programistom na tworzenie
kompletnych aplikacji. Niniejszy rozdzial omawia niektére sposréd nich,
wtym kontrolke ramki, okna dialogowego, paska postepéw, oraz
dysponujaca ogromnymi mozliwosciami kontrolke tekstu.

Ramki

Ramki sa pojemnikami, zazwyczaj otoczonymi obramowaniem
i zaopatrzonymi w tytul, ktére stuza do grupowania kontrolek. Ramki
pomagaja uzytkownikom w rozréznieniu odrebnych pdl na ekranie.
Ramke tworzy sie przy pomocy funkcji gtk frame new, ktéra tworzy
ramke domyslna. Typowa sekwencja tworzenia ramki wyglada
nastepujagco:

[* --- tworzymy ramke --- */

ramka = gtk_frame_new ("Tytut");

/* --- tutaj ustawiamy jej atrybuty --- */

/* --- uwidaczniamy ramke --- */
gtk_widget_show (ramka);

/* --- dodajemy jg do pojemnika albo pola --- */

gtk_container_add (okno, ramka);

Po stworzeniu ramki mozemy wykorzysta¢ funkcje gtk frame set label,
aby zmieni¢ etykiete ramki:

gtk_frame_set_label (ramka, "Hej, nowy tytut!");
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Wiasciwosci brzegu ramki mozna ustawi¢ przy pomocy funkeji
gtk frame set _shadow. Wlasciwosci ramki okreslaja, w jaki spos6b ramka
bedzie wygladata na ekranie. Ustawienie ramki na GTK_SHADOW_IN
sprawia wrazenie, ze caly obszar ramki jest wklesty, natomiast
GTK_SHADOW_OUT sprawia wrazenie, ze ramka jest wyniesiona ponad
inne kontrolki. Efekt ten osigga sie przy pomocy odpowiedniego doboru
koloréw. Czesciej uzywane wartosci GTK_SHADOW_ETCHED_OUT
i GTK_SHADOW_ETCHED_IN rysuja tylko brzeg ramki,
a GTK_SHADOW_ ETCHED_NONE w ogodle nie rysuje brzegu. Rézne
typy ramek przedstawia rysunek 6.1.

. Frame example | [=] 3

In - right out - left

etched out - hottom etched in - bottam

Rysunek 6.1. Ramki.

Tytul moze pojawi¢ sie w ramce w srodku, po lewej albo po prawej
stronie. Do zmiany justowania stuzy funkcja gtk frame set label align.
Parametry, ktérych uzywaliémy do wyréwnywania tekstu etykiet, maja
zastosowanie takze tutaj. Wyréwnanie do lewej okreslamy przez 0, do
érodka przez .5, a do prawej przez 1. Ponizsze przyklady ilustruja uzycie
parametrow:

/* --- ustawiamy etykiete ramki po lewej stronie --- */
gtk_frame_set_label_align (GTK_FRAME (ramka), 0, 0);

/* --- ustawiamy etykiete ramki w srodku --- */
gtk_frame_set_label_align (GTK_FRAME (ramka), .5, 0);

/* --- ustawiamy etykiete ramki po prawej stronie --- */
gtk_frame_set_label_align (GTK_FRAME (ramka), 1, 0);
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Po utworzeniu ramki mozna dodawaé do niej kontrolki. Ramke nalezy
traktowa¢ jako zwykla kontrolke pojemnika, choé¢ zaopatrzona
w obramowanie itytul. Jesli chcemy dodaé¢ do niej wiecej niz jedna
kontrolke, musimy uzy¢ pola albo tabeli pakujace;j.

Kontrolka tekstu

Kontrolka tekstu (patrz rysunek 6.2) przypomina kontrolke wpisu (patrz
rozdzial 4), ale umozliwia wprowadzenie wielu linii tekstu, co
predestynuje ja do wykorzystania w edytorze; zajmiemy sie tym zreszta
w dalszym rozdziale. Kontrolka tekstu jest znacznie bardziej
skomplikowana, niz mniejsze kontrolki, poniewaz posiada duzo wiecej
ustawialnych atrybutéw.

Kontrolka tekstu obstuguje pewna liczbe skrétéw klawiszowych, w tym
standardowe skréty stuzace do wycinania, kopiowania i wklejania tekstu.
Skréty te mozna stosowac rowniez w opisanej wczedniej kontrolce wpisu,
poniewaz obie wywodza sie od GtkEditable. Oto niektére skroéty
klawiszowe:

B CTRL+A - Poczatek linii
CTRL+E - Koniec linii

CTRL+N - Nastepna linia
CTRL+P - Poprzednia linia
CTRL+B - Jeden znak do tylu
CTRLHF - Jeden znak do przodu
ALT+B - Jedno stowo do tytu
ALT+F - Jedno stowo do przodu

Skréty edycyjne:

CTRL+H - Usuwa znak przed kursorem (Backspace)
CTRL+D - Usuwa znak za kursorem (Delete)
CTRL+W - Usuwa stowo przed kursorem

ALT+D - Usuwa stowo za kursorem

CTRL+K - Usuwa znaki do korica linii

CTRL+U - Usuwa linie

Skréty operujace na zaznaczeniach:
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B CTRL+X - Wycina tekst i umieszcza go w schowku
B CTRL+C - Kopiuje tekst do schowka
B CTRL+V - WKkleja tekst ze schowka

Kontrolka tekstu jest niemal gotowym edytorem. Stworzenie przy jej
pomocy pelnej aplikacji edytora nie wymaga wiele pracy, o czym mozna
przekonac sie w rozdziale 8, , Tworzenie prostego edytora tekstu”.

Looks like a simple text widget to me. Seems that with a menu bar and a toolbar, @

it's almost ta the point of being a simple editar.

For a more extensive example ofthe editable widget, read on. We can
actually make a simple "notepad” like editor to do some editing and
incorparate other examples to make a nice small application
Applications in Linux are simple to write.

Of course, | don't actually expect people to read this.

Linux rules!

Linux rules!

Linux rules!

Rysunek 6.2. Kontrolka tekstu.

Tworzenie kontrolki tekstu

Kontrolke tekstu tworzymy przy pomocy funkgji gtk_text new, przekazu-
jac do niej wartosci typu GtkAdjustment, ktéra okreslaja parametry pozio-
mej i pionowej regulacji. Zazwyczaj mozna tu uzy¢ NULL, co spowoduje
zastosowanie domy$lnej regulacji. Kontrolke tekstu tworzymy zatem
w nastepujacy sposob:

tekst = gtk_text_new (NULL, NULL);
Kontrolke tekstu mozna ustawi¢ w tryb ,tylko do odczytu” przy pomocy
funkeji gtk_text_set_editable. Funkcja ta ustawia pole na , tylko do odczy-
tu”, jesli przekazemy jej parametr FALSE; w innym przypadku zawarto$¢
kontrolki bedzie mozna edytowa¢. Domyélnie edycja jest dozwolona.

/* --- pozwalamy na edytowanie kontrolki tekstu --- */

gtk_text_set_editable (GTK_TEXT (tekst), TRUE);

/* --- przetaczamy kontrolke w tryb "tylko do odczytu" --- */
gtk_text_set_editable (GTK_TEXT (tekst), FALSE);

Mozna ustawi¢ pozycje kursora przy pomocy funkcji gtk text set point.
Funkcja ta przyjmuje parametr w postaci indeksu, ktéry okresla, gdzie
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ma znaleZ¢ sie kursor. Indeks oznacza numer znaku w tekscie, na przy-
Klad:

/* --- ustawiamy kursor za dziesigtym znakiem --- */
gtk_text_set_point (GTK_TEXT (tekst), 10);

Mozna takze sprawdzi¢ pozycje kursora przy pomocy funkcji
gtk text get point. Zwraca ona indeks, ktory okresla przesuniecie kursora
wzgledem poczatku tekstu.

/* --- sprawdzamy, gdzie jest kursor --- */
gtk_text_get_point (GTK_TEXT (tekst));

Funkgja gtk _text_get_length stuzy do sprawdzania, ile znakéw znajduje sie
w kontrolce tekstu, natomiast funkcja gtk_editable get chars stuzy do po-
bierania tekstu, znajdujacego sie w kontrolce. Na przyklad, aby pobrac
wszystkie znaki w kontrolce tekstu, mozna uzy¢ nastepujacego kodu:

/* --- pobieramy liczbe znakéw w kontrolce --- */
nDlugosc = gtk_text_get_length (GTK_TEXT (tekst);

/* --- pobieramy tekst z kontrolki --- */

bufor = gtk_editable_get_chars (GTK_EDITABLE (tekst),
(gint) 0,
(gint) nDlugosc);

Zamiast oblicza¢ dlugos¢ tekstu w kontrolce, mozna skorzystac
z wartosci -1, ktéra wskazuje na ostatni znak.

/* --- pobieramy tekst z kontrolki --- */

bufor = gtk_editable_get_chars (GTK_EDITABLE (tekst),
(gint) O,
(gint) -1);

Bufor zwracany przez funkcje gtk editable_get_chars jest nowym blokiem
pamieci, przydzielanym specjalnie dla wartosci powrotnej. Zajmowanie
tej pamieci az do momentu zakonczenia aplikacji sprzeciwia sie regutom
sztuki programowania (kto§ mogtby woéwczas pomysled, ze jest to aplika-
cja Microsoftu!). Nalezy wiec uzy¢ funkcji g_free, kiedy pamiec nie jest juz
potrzebna.

/* --- pamiec¢ jest juz niepotrzebna, zwalniamy jg --- */
g_free (bufor);

Mozna pobraé¢ pojedynczy znak z kontrolki tekstu przy pomocy makra
GTK_TEXT_INDEX. Przekazujemy mu indeks iotrzymujemy znak
z okreslonej pozycji.
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/* --- pobieramy sto pierwszy znak z kontrolki --- */
znak = GTK_TEXT_INDEX (GTK_TEXT (tekst), 101);

Mozna takze wstawi¢ tekst do kontrolki przy pomocy funkcji
gtk text insert text. Wstawia ona znaki w biezacej pozycji kursora. Jesli
tekst ma by¢ wstawiony przy uzyciu okresdlonej czcionki lub koloru, nale-
zy uzy¢ funkgji gtk_text_insert wraz z informacjami o kolorze i czcionce.
Przekazanie NULL spowoduje uzycie biezacych parametréw tekstu.

/* --- dodajemy tekst bez okres$lania czcionki/koloru --- */
gtk_text_insert (GTK_TEXT (tekst), NULL, NULL, NULL,
bufor, strlen (bufor));

/* --- dodajemy tekst z okres$long czcionka/kolorem --- */
gtk_text_insert (GTK_TEXT (tekst), czcionka,
kolor_tekstu, kolor_tla,
bufor, strlen (bufor));

/* --- dodajemy tekst z biezacg czcionka/kolorem --- */
gtk_text_insert_text (GTK_TEXT (tekst), bufor,
strlen (bufor), &nPozycja);

Usuwanie tekstu odbywa sie wzgledem biezacej pozycji kursora. Usu-
wamy tekst zaczynajac od biezacej pozycji kursora, a koriczac na okreslo-
nym punkcie przed lub za kursorem. Funkcja gtk text forward_ delete
usuwa znaki znajdujace sie za kursorem, a funkcja gtk text backward_
delete przed kursorem.

/* --- usuwamy dziesie¢ znakdéw za kursorem --- */
bSukces = gtk_text_forward_delete (GTK_TEXT (tekst), (guint) 10);

/* --- usuwamy dziesieé znakow przed kursorem --- */
bSukces = gtk_text_backward_delete (GTK_TEXT (tekst), (guint) 10);

Zwracang wartoscig jest TRUE, jesli usuniecie znakéw sie powiodlo,
a FALSE w przeciwnym przypadku.

Wstawianie i usuwanie tekstu

Wstawianie i usuwanie tekstu moze by¢ wolne, jedli operujemy na du-
zych ilosciach tekstu. Kontrolka jest przerysowywana po kazdym wsta-
wieniu lub usunieciu tekstu, co nie zawsze jest pozadane, zwlaszcza jesli
naraz wstawiamy lub usuwamy kilka taricuchéw. Czasem lepszym roz-
wigzaniem jest wstrzymanie rysowania kontrolki na czas operacji wsta-
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wiania i usuwania tekstu. Mozna wstrzymaé automatyczne uaktualnianie
obrazu, wywolujac funkcje gtk _text_freeze, i ponownie je uruchomié¢ funk-
cja gtk_text thaw. Funkcje gtk_text_freeze wywolujemy przed modyfikacja
tekstu w kontrolce. Kiedy dokonamy zadanych modyfikacji, uzywamy
funkcji gtk_text_thaw aby ,, odmrozi¢” kontrolke. Spowoduje to jej przery-
sowanie, o ile dokonano zmian, kiedy byla zamrozona. Odpowiedni kod
wyglada nastepujaco:

[* --- Zamrazamy kontrolke --- */
gtk_text_freeze (GTK_TEXT (tekst));

/* --- ...tutaj modyfikujemy tekst kontrolki... --- */

[* --- Odmrazamy kontrolke --- */
gtk_text_thaw (GTK_TEXT (tekst));

Jeéli nie uzyjemy funkcji gtk _text freeze i gtk text thaw podczas wstawia-
nia lub usuwania duzej iloéci tekstu, kontrolka bedzie przerysowywana
po kazdej operacji. Zamiast sekwencji [wstaw tekst][wstaw tekst][wstaw
tekst][przerysuj] aplikacja wykona wiec sekwencje [wstaw tekst][przerysuj]
[wstaw tekst][przerysuj][wstaw tekst][przerysuj]. Dwa dodatkowe przeryso-
wania s3 niepotrzebne, poniewaz kontrolka i tak zostanie poddana dal-
szym modyfikacjom, ktére beda wymagaly jej uaktualnienia. Lepiej jest
wiec poinformowac¢ kontrolke, aby zaniechala aktualizacji, zanim nie
dobiegna kornca wszystkie modyfikacje. Sytuacja taka moze mie¢ miejsce
na przyklad podczas operacji szukania i zamiany w edytorze. Korzystniej
jest zamrozi¢ ekran podczas dokonywania zamian i wyswietli¢ dopiero
ostateczny rezultat, niz spowalnia¢ cala operacje przez wielokrotne od-
swiezanie kontrolki po kazdej zmianie tekstu.

Kontrolki tekstu uzywane w réznego rodzaju edytorach musza obstugi-
wac opcje wycinania, kopiowania i wklejania. Kontrolka tekstu automa-
tycznie obstuguje wycinanie (CTRL+X), kopiowanie (CTRL+C)
i wklejanie (CTRL+V). Wiele os6b lubi jednak podczas kopiowania czy
wklejania korzysta¢ z myszy; mozemy zaimplementowac te operacje
przy pomocy odpowiednich funkcji.

Funkcja gtk_editable_copy_clipboard kopiuje zaznaczony tekst i umieszcza
go w schowku. Tekst pozostaje tam, dopoki nie zostanie przywotany lub
nadpisany.

/* --- kopiujemy zaznaczony tekst i umieszczamy go w schowku --- */

gtk_editable_copy_clipboard (GTK_EDITABLE (tekst),
GDK_CURRENT_TIME);
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Funkcja gtk_editable_cut_clipboard usuwa zaznaczony tekst z kontrolki
i przenosi go do schowka.

/* --- usuwamy zaznaczony tekst i umieszczamy go w schowku --- */

gtk_editable_cut_clipboard (GTK_EDITABLE (tekst),
GDK_CURRENT_TIME);

Funkcja gtk_editable_paste_clipboard pobiera tekst ze schowka i wstawia
go w biezacej pozycji kursora.

/* --- kopiujemy tekst ze schowka i wstawiamy go do kontrolki --- */
/* --- w biezacej pozyciji kursora --- */

gtk_editable_paste_clipboard (GTK_EDITABLE (tekst),
GDK_CURRENT_TIME);

Paski przewijania

Paski przewijania sa istotnym elementem kontrolki tekstu. Przydaja sie
w sytuacji, kiedy uzytkownik wprowadzi wiecej tekstu, niz moze zmie-
§ci¢ sie na ekranie, co - o dziwo - zdarza sie bardzo czesto. Kontrolka
moze pomiesci¢ wiecej tekstu, niz jest w stanie wyswietli¢. Uzytkownik
moze zechcie¢ przewing¢ dane przy pomocy myszy, ale bez paskow
przewijania raczej nie bedzie to mozliwe. Kontrolka tekstu bedzie znacz-
nie uzyteczniejsza, je$li wyposazymy ja w paski przewijania, ktére po-
zwola uzytkownikowi przegladac tekst przy pomocy myszy.

Tworzenie paskéw przewijania i dotaczanie ich do kontrolki tekstu jest
bardzo tatwe. Ponizszy kod tworzy kontrolke tekstu wewnatrz tabeli
i dodaje paski przewijania do pola edycyjnego. Tworzymy tabele pakuja-
ca 2 x 2, aby umiesci¢ w niej kontrolke tekstu z paskiem przewijania pio-
nowego po jej prawej stronie, a paskiem przewijania poziomego na spo-
dzie. Kontrolka tekstu znajduje sie¢ w lewym gérnym rogu (0-1, 0-1) tabeli
pakujacej, pasek pionowy w prawym gérnym rogu (1-2, 0-1), a pasek
poziomy w lewym dolnym rogu (0-1, 1-2).

/* --- tworzymy kontrolke --- */
tabela = gtk_table_new (2, 2, FALSE);

[* --- uwidaczniamy jg --- */
gtk_widget_show (tabela);

[* --- tworzymy kontrolke --- */

tekst = gtk_text_new (NULL, NULL);

/* --- dodajemy kontrolke do tabeli pakujacej --- */
gtk_table_attach (GTK_TABLE (tabela), tekst, 0, 1, 0, 1,
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GTK_EXPAND | GTK_SHRINK | GTK_FILL,
GTK_EXPAND | GTK_SHRINK | GTK_FILL, 0, 0);

[* --- uwidaczniamy jg --- */
gtk_widget_show (tekst);

Po umieszczeniu kontrolki tekstu w tabeli pakujacej mozemy dodac do
niej paski przewijania. Powinny one zosta¢ dodane do struktury, opisuja-
cej kontrolke tekstu. W strukturze tej znajduja sie pola hadj i vadj, ktére sa
wskaznikami typu GtkAdjustment. Aby utworzyé pasek przewijania
i zwigza¢ z nim wskaznik GtkAdjustment kontrolki tekstu, nalezy po pro-
stu przekazaé do niego ten wskaznik w momencie tworzenia.

/ */
[* --- tworzymy poziomy pasek przewijania --- */
/* */

xpasek = gtk_hscrollbar_new{xe " gtk_hscrollbar_new, funkcja"}{xe "funkcje:
gtk_hscrollbar_new "} (GTK_TEXT (tekst)->hadj);

/* --- umieszczamy poziomy pasek pod kontrolkg tekstu --- */
gtk_table_attach (GTK_TABLE (tabela), xpasek, 0, 1, 1, 2,
GTK_EXPAND | GTK_SHRINK | GTK_FILL, GTK_FILL, 0, 0);

/* --- Wyswietlamy kontrolke --- */
gtk_widget_show (xpasek);

/* */
[* --- tworzymy pionowy pasek przewijania --- */
/* */

ypasek = gtk_vscrollbar_new{xe " gtk_vscrollbar_new, funkcja"}{xe "funkcje:
gtk_vscrollbar_new "} (GTK_TEXT (tekst)->vadj);

[* --- umieszczamy pionowy pasek prawej stronie tekstu --- */
gtk_table_attach (GTK_TABLE (tabela), ypasek, 1, 2, 0, 1,
GTK_FILL, GTK_EXPAND | GTK_SHRINK | GTK_FILL, 0, 0);

/* --- Wyswietlamy kontrolke --- */
gtk_widget_show (ypasek);

Jesli poziomy pasek przewijania nie jest potrzebny, mozemy po prostu
utworzy¢ pionowe pole pakujace i umiesci¢ pionowy pasek przewijania
obok kontrolki tekstu. Ilustruje to nastepujacy kod:

[* --- tworzymy kontrolke --- */

tekst = gtk_text_new (NULL, NULL);
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/* --- dodajemy kontrolke tekstowa do pola pakujgcego --- */
gtk_box_pack_start (GTK_BOX (ypole), tekst, FALSE, FALSE, 0);
[* --- tworzymy pionowy pasek przewijania --- */

ypasek = gtk_vscrollbar_new (GTK_TEXT (tekst)->vadj);

/* --- dodajemy pasek po prawej stronie kontrolki tekstu --- */
gtk_box_pack_start (GTK_BOX (ypole), ypasek, FALSE, FALSE, 0);

/* --- uwidaczniamy pasek --- */
gtk_widget_show (ypasek);

Okna dialogowe

Okna dialogowe stuza do wyséwietlania informacji (, Twéj dysk jest bliski
zapelnienia”), zadawania pytan uzytkownikowi (,,Czy na pewno chcesz
to zrobi¢?”) albo uzyskiwania innych informacji od uzytkownika (,Pod
jaka nazwa chcesz zapisa¢ plik?”).

Okna dialogowe tworzy sie przy uzyciu funkcji gtk dialog new, ktéra
tworzy puste okno dialogowe, bez przyciskéw i tekstu. Utworzone okno
dialogowe posiada dwa pola pakujace (vbox, action_area), do ktérych
mozna dodawac¢ inne kontrolki. Pole vbox stuzy do umieszczania etykiet
albo innych informacji, a przyciski umieszcza si¢ w action_area. Puste
okno dialogowe nie przyda sie do niczego, dopéki nie umiescimy w nim
kontrolki tekstu ijednego lub dwdéch przyciskow. Musi tez wyswietla¢
jakas informacje dla uzytkownika. Najtatwiejszym sposobem uczynienia
okna uzytecznym jest wyswietlenie jakiej$ informagji i przycisku ,OK”.
Mozemy utworzy¢ etykiete i doda¢ ja do pionowego pola pakujacego
vbox w nastepujacy sposéb:

/* --- tworzymy etykiete --- */
etykieta = gtk_label_new (szKomunikat);

/* --- dajemy jej troche przestrzeni zyciowej --- */
gtk_misc_set_padding (GTK_MISC (etykieta), 10, 10);

/* --- dodajemy jg to pionowego pola pakujacego --- */
gtk_box_pack_start (GTK_BOX (GTK_DIALOG (okno_dialogowe)->vbox),
etykieta, TRUE, TRUE, 0);

[* --- uwidaczniamy etykiete --- */
gtk_widget_show (etykieta);
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Okno wyglada milo, ale nadal nie dostarcza zadnych informacji od uzyt-
kownika. Musimy wiec doda¢ przycisk do obszaru action_area. Kiedy
dodajemy przycisk do okna dialogowego, zazwyczaj dobrze jest ustawic¢
jego znacznik GTK_CAN_DEFAULT{xe "GTK_CAN_DEFAULT"}. Znacznik
ten okresla, ze przycisk moze by¢ domyslng kontrolka w oknie dialogo-
wym, to znaczy uzytkownik moze nacisngé ENTER zamiast klika¢ na
przycisku. Funkcja gtk widget grab_default umozliwia ustawianie do-
my$lnej kontrolki. W naszym prostym przykladzie mamy tylko jeden
przycisk; mozemy wiec go uczyni¢ domyslnym przyciskiem dla okna
dialogowego, aby uzytkownik mégt wybra¢ go przy pomocy klawisza
ENTER. Domyslny przycisk posiada szerokie obramowanie. Dodanie
przycisku ,OK” jest nadzwyczaj proste:

[* --- tworzymy przycisk --- */
przycisk = gtk_button_new_with_label ("OK");

[* --- pozwalamy na uczynienie przycisku domys$inym --- */
GTK_WIDGET_SET_FLAGS (przycisk, GTK_CAN_DEFAULT);

/* --- dodajemy przycisk do obszaru action_area --- */

gtk_box_pack_start (GTK_BOX(GTK_DIALOG (okno_dialogowe)-
>action_area),

przycisk, TRUE, TRUE, 0);

[* --- przesuwamy ognisko na przycisk --- */
gtk_widget_grab_default (przycisk);

/* --- uwidaczniamy go --- */
gtk_widget_show (przycisk);

/* --- oczekujemy na klikniecie przycisku --- */

gtk_signal_connect (GTK_OBJECT (przycisk), "clicked",
GTK_SIGNAL_FUNC (kliknietoOK),
&wartosc_zwrotna);

Linux obstuguje kilka typéw okien dialogowych. Niektére znich sa
oknami modalnymi, inne niemodalnymi. Okna modalne ogniskuja ste-
rowanie w aplikacji na oknie dialogowym tak, ze uzytkownik nie moze
uzywacé innych okien, dopdki nie zamknie okna dialogowego. Program
moze przetwarzac tylko te zdarzenia, ktére pochodza z okna dialogowe-
go. Aplikacja w Linuksie moze wyséwietli¢ modalne okno dialogowe aby
upewnic¢ sie, ze uzytkownik zapoznal sie zjaka$ informacja, badz tez
wtedy, kiedy informacje uzyskiwane z okna sa niezbedne do dalszej pra-
cy programu. Czesto modalne jest okno wyboru pliku - poniewaz uzyt-
kownik chce wczyta¢ plik, nie ma sensu robi¢ niczego innego, dopdki
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uzytkownik nie wybierze pliku i nie nacisnie ,,OK”, albo nie zrezygnuje
z wezytywania pliku, naciskajac ,Anuluj”. Kilka okien dialogowych
w dziataniu przedstawia rysunek 6.3.

Niemodalne okna dialogowe nie posiadajg takich wlasciwosci. Mozna na
przyklad wyswietli¢ w oknie dialogowym tablice koloréw, ktéra pozwala
uzytkownikowi na wybér koloru. W tym samym czasie moga by¢ aktyw-
ne inne okna, bez potrzeby ograniczania ogniska do okna wyboru koloru.

Zamieszczona ponizej funkcja OknoDialogowe tworzy proste okno dialo-
gowe iczeka, az uzytkownik wcisnie przycisk ,OK”. Tworzymy okno
dialogowe, etykiete dla wyswietlanego komunikatu (umieszczajac ja
w oknie dialogowym), wreszcie tworzymy przycisk ,OK” iréwniez
umieszczamy go w oknie. Przycisk posiada przypisang funkcje obstugi
zdarzenia, ktéra zamknie okno po nacis$nieciu przycisku. Okno to jest
modalne, poniewaz wywoluje funkcje gtk grab_add, ktéra zapewnia, ze
zdarzenia moga zachodzi¢ tylko w tym oknie.

& Popup

This will bankrupt Microsoft.

Are you sure you want to siphon all of Bill Gates money fram his account?

Yes || No

Rysunek 6.3. Okna dialogowe.

/*
* OknoDialogowe
* Wyswietla okno dialogowe z komunikatem i przyciskiem "OK"
*/
void OknoDialogowe (char *szKomunikat)
{

static GtkWidget *etykieta;

GtkWidget *przycisk;
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GtkWidget *okno_dialogowe;

/* --- tworzymy okno dialogowe --- */
okno_dialogowe = gtk_dialog_new ();

[* --- przechwytujemy sygnat zamykania okna, --- */

/* --- aby zwolni¢ ognisko --- */

gtk_signal_connect (GTK_OBJECT (okno_dialogowe), "destroy",
GTK_SIGNAL_FUNC (ZamkniecieOkna),
&okno_dialogowe);

/* --- dodajemy tytut do okna --- */

gtk_window_set_title (GTK_WINDOW  (okno_dialogowe), "Okno
dialogowe");

/* --- tworzymy niewielkie obramowanie --- */
gtk_container_border_width (GTK_CONTAINER (ono_dialogowe), 5);

/* */
[* --- tworzymy komunikat --- */
/* */

/* --- umieszczamy komunikat w etykiecie --- */
etykieta = gtk_label_new (szKomunikat);

/* --- zostawiamy troche miejsca wokot etykiety --- */
gtk_misc_set_padding (GTK_MISC (etykieta), 10, 10);

/* --- dodajemy etykiete do okna dialogowego --- */
gtk_box_pack_start (GTK_BOX (GTK_DIALOG (okno_dialogowe)->vbox),
etykieta, TRUE, TRUE, 0);

[* --- uwidaczniamy etykiete --- */
gtk_widget_show (etykieta);

/* _______________________ */
[* --- przycisk "OK" --- */
/* _______________________ */

/* --- tworzymy przycisk "OK" --- */
przycisk = gtk_button_new_with_label ("OK");

/* --- musimy zamkng¢ okno po nacisnieciu "OK" --- */
gtk_signal_connect (GTK_OBJECT (przycisk), "clicked",
GTK_SIGNAL_FUNC (ZamknijDialog),
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okno_dialogowe);

/* --- pozwalamy, aby przycisk mogt by¢ domys$inym --- */
GTK_WIDGET_SET_FLAGS (przycisk, GTK_CAN_DEFAULT);

/* --- dodajemy przycisk do okna dialogowego --- */
gtk_box_pack_start (GTK_BOX (
GTK_DIALOG (okno_dialogowe)->action_area),
przycisk, TRUE, TRUE, 0);

[* --- czynimy przycisk domyslnym --- */
gtk_widget_grab_default (przycisk);

[* --- uwidaczniamy przycisk --- */
gtk_widget_show (przycisk);

/* --- uwidaczniamy okno dialogowe --- */
gtk_widget_show (okno_dialogowe);

gtk_grab_add (okno_dialogowe);
}

Funkcja ZamknijDialog, przypisana do przycisku OK, wywoluje funkcje
gtk_grab_remove, aby zakonczy¢ tryb modalny okna dialogowego,
a nastepnie zamyka okno. Do funkgji przekazywany jest w polu danych
wskaznik GtkWidget okna dialogowego, poniewaz funkcja zwrotna nie
wie, z ktérego okna dialogowego pochodzi sygnatl (wie tylko, ze sygnat
pochodzi od jakiej$ kontrolki). Przekazywanie okna dialogowego do
funkcji zwrotnej ustawiliSmy w wywolaniu gtk signal connect; dzieki
temu bedziemy mogli zamkna¢ okno.
/*
* ZamknijOkno
* Zamyka okno dialogowe. Otrzymuje jako parametr uchwyt do okna.
*/
void ZamknijOkno (GtkWidget *kontrolka, gpointer dane)
{
[* --- zamykamy okno --- */
gtk_widget_destroy (GTK_WIDGET (dane));

}

Podczas tworzenia okna dialogowego uzyliémy funkcji gtk_grab_add, aby
uczynic je modalnym. Zamykajac okno nalezy wywota¢ funkcje gtk_grab_
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remove, aby usunaé¢ modalnos¢ okna. Sygnat "destroy" nadaje sie do tego
idealnie, poniewaz wskazuje, ze okno jest zamykane.

/*

* ZamkniecieOkna

*

* Wywotywana przed zamknieciem okna. Zwraca FALSE, aby pozwoli¢
* na jego zamkniecie. Zwalnia przechwycenie sygnatéw, ktére uczynito
* okno modalnym.

*/

void ZamkniecieOkna (GtkWidget *kontrolka, gpointer dane)

{
gtk_grab_remove (GTK_WIDGET (kontrolka));

{

Przyktady okien dialogowych ,Tak/Nie” albo ,OK/Anuluj” sa nieco
bardziej skomplikowane. Wyswietlaja one komunikat iumozliwiaja
uzytkownikowi dokonanie wyboru. Zadaja pytania typu ,Czy na pewno
chcesz to zrobi¢?”, a wybdr ktéregos z przyciskéw powoduje odmienne
reakcje programu. Mozemy tworzy¢ okna dialogowe tego typu rozsze-
rzajac poprzedni przyklad, poprzez przypisanie kazdemu przyciskowi
w oknie dialogowym innej procedury obstugi.

Zauwazmy, ze w kolejnym przykladzie zaréwno dla przycisku , Tak”, jak
i ,Nie” ustawiony jest znacznik GTK_CAN_DEFAULT. Dzigki temu oby-
dwa przyciski moga sta¢ sie domyslnymi. Jeéli klikniemy na dowolnym
z nich i przytrzymamy przycisk myszy, wowczas zostanie on otoczony
szerokim obramowaniem. Naci$niecie w tym momencie klawisza ENTER
jest réwnoznaczne z naci$nieciem tego przycisku. Okno dialogowe jest
poczatkowo wyswietlane z domy$lnym przyciskiem , Nie”, co okres§lamy
w wywolaniu funkcji gtk widget grab_default. Zazwyczaj jako domyslne
powinno sie ustawia¢ dzialanie niedestrukcyjne; na przykiad program,
ktéry formatuje dysk twardy i zadaje pytanie ,,Czy na pewno chcesz to
zrobi¢?”, powinien prawdopodobnie ustawi¢ przycisk ,Nie” jako do-
myslny.

Funkcja TakNie przyjmuje komunikat (,Czy na pewno chcesz to zrobi¢?”)
i dwie funkcje. Funkcja FunkcjaTak powinna by¢ wywolywana wtedy,
kiedy uzytkownik naci$nie przycisk ,Tak”, a FunkcjaNie w przeciwnym
przypadku.

s

* TakNie

*

* Funkcja wyswietlajgca okno Tak/Nie
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void TakNie (char *szKomunikat, void (*FunkcjaTak)(), void (*FunkcjaNie)())

{

GtkWidget *etykieta;
GtkWidget *przycisk;
GtkWidget *okno_dialogowe;

/* --- tworzymy okno dialogowe --- */
okno_dialogowe = gtk_dialog_new ();

/* --- Przechwytujemy sygnat "destroy" aby zwolni¢ blokade --- */

gtk_signal_connect (GTK_OBJECT (okno_dialogowe), "destroy",
GTK_SIGNAL_FUNC (ZamkniecieOkna),
&okno_dialogowe);

[* --- ustawiamy tytut --- */
gtk_window_set_title (GTK_WINDOW (okno_dialogowe), "TakNie");

/* --- dodajemy niewielkie obramowanie --- */
gtk_container_border_width (GTK_CONTAINER (okno_dialogowe), 5);

I */
/* --- tworzymy komunikat --- */
I */

[* --- tworzymy etykiete z komunikatem --- */
etykieta = gtk_label_new (szKomunikat);

/* --- troche miejsca na etykiete --- */
gtk_misc_set_padding (GTK_MISC (etykieta), 10, 10);

/* --- dodajemy etykiete do okna dialogowego --- */
gtk_box_pack_start (GTK_BOX (GTK_DIALOG (okno_dialogowe)->vbox),
etykieta, TRUE, TRUE, 0);

/* --- wysSwietlamy etykiete --- */
gtk_widget_show (etykieta);

/* ______________________ */
[* --- Przycisk Tak --- */
/* ______________________ */

/* --- tworzymy przycisk "tak" --- */
przycisk = gtk_button_new_with_label ("Tak");
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gtk_signal_connect (GTK_OBJECT (przycisk), "clicked",
GTK_SIGNAL_FUNC (FunkcjaTak),
okno_dialogowe);

GTK_WIDGET_SET_FLAGS (przycisk, GTK_CAN_DEFAULT);

/* --- dodajemy przycisk do okna dialogowego --- */
gtk_box_pack_start (GTK_BOX (
GTK_DIALOG (okno_dialogowe)->action_area),
przycisk, TRUE, TRUE, 0);

[* --- uwidaczniamy przycisk --- */
gtk_widget_show (przycisk);

/* ______________________ */
[* --- Przycisk Nie --- */
/* ______________________ */

/* --- tworzymy przycisk "nie" --- */
przycisk = gtk_button_new_with_label ("Nie");

gtk_signal_connect (GTK_OBJECT (przycisk), "clicked",
GTK_SIGNAL_FUNC (FunkcjaNie),
okno_dialogowe);

/* --- Pozwalamy, aby przycisk "nie" byt domys$inym --- */
GTK_WIDGET_SET_FLAGS (przycisk, GTK_CAN_DEFAULT);

/* --- dodajemy przycisk "nie" do okna dialogowego --- */
gtk_box_pack_start (GTK_BOX (
GTK_DIALOG (okno_dialogowe)->action_area),
przycisk, TRUE, TRUE, 0);

[* --- Czynimy przycisk "nie" domysinym --- */
gtk_widget_grab_default (przycisk);

/* --- Uwidaczniamy przycisk --- */
gtk_widget_show (przycisk);

/* --- Wyswietlamy okno dialogowe --- */
gtk_widget_show (okno_dialogowe);

/* --- Teraz mozna uzywac tylko tego okna --- */
gtk_grab_add (okno_dialogowe);
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Funkcje TakNie mozna teraz wykorzysta¢ w aplikacjach do tworzenia
zapierajacych dech w piersiach okien dialogowych. Wywotanie funkgcji
wyglada nastepujaco:
TakNie ("Czy na pewno chcesz pobra¢ "
"wszystkie pienigdze z konta Billa Gatesa?",
WyswietlTak, WyswietINie);

Funkcje WyswietlTak i WyswietINie powinny usuwa¢ okno dialogowe,
kiedy zakoncza przetwarzanie. Funkcja TakNie przekazuje wskaznik
GtkPointer do okna dialogowego jako parametr gpointer funkcji zwrotnej
dla sygnalu "clicked". Funkcje WyswietlTak i WyswietINie sa tutaj niewiel-
kie, ale nic nie stoi na przeszkodzie, aby byty wieksze i wykonywaty do-
wolne operacje:
/*
* WyswietlTak
* Pokazuje, ze wcisnieto przycisk "Tak"
*/
void WyswietlTak (GtkWidget *kontrolka, gpointer dane)
{
/* --- Wyswietlamy komunikat --- */
g_print ("Wyciaggam $60 000 000 000,00 z konta\n");

[* --- zamykamy okno --- */
gtk_widget_destroy (GTK_WIDGET (dane));

}

/*
* WyswietINie
* Pokazuje, ze wcisnieto przycisk "Nie"
*/
void WyswietINie (GtkWidget *kontrolka, gpointer dane)
{

/* --- Wyswietlamy komunikat --- */

g_print ("Pienigdze i tak nie dajg szczescia\n");

[* --- zamykamy okno --- */
gtk_widget_destroy (GTK_WIDGET (dane));
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Okno wyboru pliku

Okno wyboru pliku jest wyspecjalizowanym oknem dialogowym, udo-
stepniajacym standardowy sposéb wyboru pliku i podobnym do uniwer-
salnego okna operacji na pliku znanego z Windows (Common Dialog).
Dzieki niemu aplikacje GTK+ moga posiada¢ wspdlny wyglad i styl.
Okno to pozwala na wybranie pliku przez uzytkownika i przepro-
wadzenie pewnej czynnosci na wybranym pliku (patrz rysunek 6.4).

w Hey, hey, hey M [=] E3

Create Dir ] Delete File ] Rename File J

fhomesbrain/gimp

Directories

I 3]

Files

!

;
app/
dataf

AUTHORS
COPYING
ChangelLog
INSTALL

docs/ Makefile

libgimp/ Makefile.am

plug-ins/ Makefile.in

NEWS

7| | README 7]

Selection: fhomesbrain/gimp

QK Cancel

Rysunek 6.4. Okno wyboru pliku.

Okno wyboru pliku w GTK+ tworzy sie przy pomocy funkcji
gtk_file selection_new, do ktérej nalezy przekazac tytut okna. Dobrze jest
ustawic tytul na ,,Zapisz jako” albo ,Otwoérz”, na wypadek, gdyby uzyt-
kownik zapomnial, co wlasciwie chce zrobi¢, albo musiat wsta¢ od kom-
putera akurat wtedy, kiedy na ekranie pojawia sie okno.

/* --- tworzymy okno dialogowe z tytutem --- */
plikw = gtk_file_selection_new ("Zapisz jako");

Jesli okno dialogowe zostalo wyswietlone dlatego, ze uzytkownik wybrat
z menu opcje ,Zapisz jako”, wéwczas pole nazwy pliku w oknie dialo-
gowym powinno zawiera¢ biezacg nazwe pliku (moga tez istnie¢ inne
powody ustawienia domys$lnej wartoéci tego pola). Mozna ustawi¢ do-
my$élng nazwe pliku przy pomocy funkgji gtk_file_selection_set_filename.

[* --- ustawiamy domysing nazwe pliku --- */
gtk_file_selection_set_filename (GTK_FILE_SELECTION (plikw),
"problemy.txt");
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Okno wyboru pliku posiada zbiér kontrolek, do ktérych mozna uzyskac
dostep przez strukture GtkFileSelection, zdefiniowang w pliku gtkfilesel.h
W nastepujacy sposob:

struct _GtkFileSelection

{
GtkWindow window;

GtkWidget *dir_list;
GtkWidget *file_list;
GtkWidget *selection_entry;
GtkWidget *selection_text;
GtkWidget *main_vbox;
GtkWidget *ok_button;
GtkWidget *cancel_button;
GtkWidget *help_button;
GtkWidget *history_pulldown;
GtkWidget *history_menu;
GList *history_list;
GtkWidget *fileop_dialog;
GtkWidget *fileop_entry;
gchar *fileop_file;
gpointer cmpl_state;

GtkWidget *fileop_c_dir;
GtkWidget *fileop_del_file;
GtkWidget *fileop_ren_file;

GtkWidget *button_area;
GtkWidget *action_area;

k

Najczesciej uzywanymi kontrolkami sa przyciski ok_button, cancel button
ihelp_button. Dla wiekszosci pozostatych kontrolek zdefiniowane sg do-
myélne reakcje, ktérych zazwyczaj nie trzeba zmienia¢. Przyciski sa cze-
cig okna wyboru pliku i mozna zarejestrowa¢ dla nich swoje wiasne
zdarzenia. Jedli chcielibySmy na przyklad zosta¢ poinformowani, ze
uzytkownik nacisngl klawisz ,Cancel”, musielibySmy umiesci¢
w programie fragment kodu, ktéry ustawiatby procedure obstugi zda-
rzenia dla kontrolki cancel button w strukturze GtkFileSelection.

gtk_signal_connect_object (
GTK_OBJECT (GTK_FILE_SELECTION (plikw)->cancel_button),
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"clicked",
(GtkSignalFunc) gtk_widget_destroy,
GTK_OBJECT (plikw));

Funkcja gtk_signal connect object dziala podobnie do gtk_signal connect -
ustawia funkcje zwrotne dla sygnalow, ale wywotywana funkcja zwrotna
otrzymuje tylko czwarty parametr funkcji gtk signal connect_object. Po-
woduje to, ze funkcja zwrotna nie jest w stanie stwierdzi¢, ktéra kontrol-
ka ja wywolata. Funkcje zwrotng nalezy zdefiniowa¢ nastepujgco:

gint FunkcjaZwrotna (GtkObject *kontrolka)

{
}

Obiekt, przestany do funkcji zwrotnej, bylby w naszym przykladzie
oknem wyboru pliku, co skonfigurowalismy w wywolaniu funkcji
gtk signal_connect_object. Odniesienie do obiektu, ktéry spowodowatl
wywolanie funkeji (w tym przypadku jest to przycisk ,Cancel”) zostanie
usuniete, ale w tym przypadku nie ma to znaczenia.

Przycisk ,,Ok” mozna skonfigurowa¢ tak, aby przeprowadzat jakas ope-
racje na pliku, przy pomocy podobnej procedury obstugi zdarzenia. Jesli
za$ aplikacja ma by¢ przyjazna dla uzytkownika, mozna zaopatrzy¢
w odpowiednig procedure przycisk ,Help” (mozna tez usuna¢ go z okna,
aby uzytkownik nie nabrat falszywego przekonania, ze aplikacja zamie-
rza mu w czym$ pomdc, ale - naturalnie - nie jest to dziatanie przyjazne
dla uzytkownika).

Pasek postepow

Pasek postepéw (GtkProgressBar) jest niewielka, elegancka kontrolka,
uzywang czesto w celu zobrazowania biezgcego stanu funkeji, ktérych
wykonanie zabiera duzo czasu. Wyswietlenie postepéw jest z pewnoscia
lepsze, niz pozostawienie uzytkownika w niepewnosci co do czasu za-
koniczenia operacji. Twérca programu posiada pelng kontrole nad pa-
skiem postepéw, poniewaz do uaktualniania stanu kontrolki trzeba napi-
sa¢ odpowiedni kod.

GtkProgressBar dziedziczy wiele funkcji z kontrolki GtkProgress. Obie te
kontrolki posiadaja sporo mozliwosci, ktérych nie bedziemy tu opisywac.
Stworzymy podstawowaq wersje paska postepéw, ktérej bedziemy uzy-
waé w dalszych przyktadach podczas wykonywania dlugotrwatych ope-
racji (patrz rysunek 6.5).
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Kontrolke paska postepéw tworzymy przy pomocy funkeji gtk_progress_
bar_new albo gtk progress bar new_with_adjustment. Po stworzeniu paska
mozemy uaktualni¢ go przy pomocy funkcji gtk progress_ set_percent, do
ktérej przekazujemy procentowa wartos¢ ukonczenia operacji, gdzie 0
oznacza $cisty poczatek, a 1 zakoriczenie operacji.

Kontrolka bedzie korzysta¢ ze struktury, przechowujacej informacje na
temat paska postepéw. Potrzebne dane to uzywane okno dialogowe,
kontrolka paska postepéw, znacznik, ktéry wskazuje, czy dozwolone jest
zamkniecie okna dialogowego, oraz informacja o procencie ukoriczenia
operacji, wy$wietlona ostatnio na pasku postepéw.

typedef struct {
GtkWidget *pasekpostepow;
GtkWidget *okno;
int bPostep;
int nOstatniProcent;
} typDanePostepu;

& Progresshar

Progress Bar Example

Reset Cancel J

Rysunek 6.5. Pasek postgpow.

Bedziemy sterowac¢ naszym paskiem postepéw przy pomocy trzech
funkcji. Pierwsza to ZacznijPostep. Utworzy ona pasek postepéw w oknie
dialogowym.

/*

* ZacznijPostep

*

* Tworzy okno dla paska postepow
*/

void ZacznijPostep ()

{
GtkWidget *etykieta;
GtkWidget *tabela;
GtkWidget *okno;
GtkAdjustment *reg;

pdane = g_malloc (sizeof (typDanePostepu));
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pdane->nOstatniProcent = -1;

pdane->bPostep = TRUE;

I

* - tworzymy okno najwyzszego poziomu

*/

okno = gtk_window_new (GTK_WINDOW _TOPLEVEL);
pdane->okno = okno;

/* --- Podtaczamy sygnat "delete_event" --- */
gtk_signal_connect (GTK_OBJECT (okno), "delete_event",

GTK_SIGNAL_FUNC (CzyMoznaZamknacOkno),
pdane);

gtk_container_border_width (GTK_CONTAINER (okno), 10);

/* --- tworzymy tabele --- */
tabela = gtk_table_new (3, 2, TRUE);
gtk_container_add (GTK_CONTAINER (okno), tabela);

/* --- dodajemy etykiete do tabeli --- */

etykieta = gtk_label_new ("Otwieram plik...");
gtk_table_attach_defaults (GTK_TABLE (tabela), etykieta, 0,2,0,1);
gtk_widget_show (etykieta);

/* --- dodajemy pasek postepdéw do tabeli --- */

reg = (GtkAdjustment *) gtk_adjustment_new (0, 0, 400, 0, 0, 0);

pdane->pasekpostepu = gtk_progress_bar_new_with_adjustment (reg);

gtk_table_attach_defaults (GTK_TABLE (tabela),
pdane->pasekpostepu, 0,2,1,2);

gtk_widget_show (pdane->pasekpostepu);

/* --- uwidaczniamy wszystkie kontrolki --- */
gtk_widget_show (tabela);
gtk_widget_show (okno);

}

Funkcja UaktualnijPostep bedzie obrazowala na pasku postepéw biezacy
stan dlugotrwalej operacji. Bedzie przyjmowac¢ dwie wartosci liczbowe -
biezaca wartos¢ stanu i ostateczng warto$¢ stanu. Kiedy biezaca wartosé
stanu bedzie réwna ostatecznej, bedzie to oznaczad, ze operacja zostata
zakoniczona. MoglibySmy uzy¢ tej funkcji podczas wczytywania duzego
pliku; ostateczng wartoscia stanu bylby wéwczas rozmiar pliku, a biezaca
wartoscia - liczba wezytanych do tej pory bajtow.
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/*

* UaktualnijPostep

* Uaktualnia pasek postepoéw, aby odzwierciedli¢
* postepy we wczytywaniu pliku.

* poz - jaka czes¢ pliku zostata wezytana.

* dlug - dtugos¢ pliku

* (poz / dlug) = % wczytania pliku

*/

void UaktualnijPostep (long poz, long dlug)

{

gfloat pwartosc;
int procent;

[* --- zapobiegamy dzieleniu przez zero --- */
if (dlug > 0) {

[* --- obliczamy procent --- */
pwartosc = (gfloat) poz / (gfloat) dlug;

procent = pwartosc * 100;
if (pdane->nOstatniProcent != procent) {

/* --- Uaktualniamy wy$wietlang wartos¢ --- */
gtk_progress_set_percentage (

[l GTK_PROGRESS (pdane->pasekpostepu), pwartosc);

/* --- Od$wiezamy okna - takze okno postepdéw --- */
while (gtk_events_pending ()) {

gtk_main_iteration ();
}

pdane->nOstatniProcent = procent;

}

Funkcja ZakonczPostep zamyka okno dialogowe z paskiem postepéw.
Powinna zosta¢ wywolana po zakoriczeniu operacji w celu zamkniecia
okna.

/*
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* ZakonczPostep

* Zamyka okno z paskiem postepéw

*/

void ZakonczPostep ()

{
/* --- Pozwalamy na zamkniecie okna --- */
pdane->bPostep = FALSE;

/* --- usuwamy okno --- */
gtk_widget_destroy (pdane->okno);

[* --- zwalniamy przydzielong pamie¢ --- */
g_free (pdane);

pdane = NULL;
}

Funkcja CzyMoznaZamknacOkno uniemozliwia uzytkownikowi zamknie-
cie okna, zanim operacja nie dobiegnie konca. Jest wywolywana przez
sygnal "delete_event", wysylany, kiedy uzytkownik sprébuje zamknaé
okno. Wartoé¢ powrotna okresla, czy mozna zamknaé okno.
/*
* CzyMoznaZamknacOkno
* Funkcja ta sprawdza, czy mozna zamkng¢ okno dialogowe.
*/
gint CzyMoznaZamknacOkno (GtkWidget *kontrolka)
{
/* --- TRUE => nie mozna zamkna¢ --- */
/* --—- FALSE => mozna zamkna¢ --- */
return (pdane->bPostep);

}

Ponizej zamieszczamy przyklad, ilustrujgcy dzialanie paska postepow.
Tworzy on okno, zawierajgce przycisk. Po naciénieciu przycisku
tworzone jest (przy pomocy funkcji ZacznijPostep) okno dialogowe
z paskiem postepoéw, ktory jest uaktualniany co 100 milisekund przy
pomocy zegara.
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Korzystanie z zegara

Zegar tworzy sie przy pomocy funkeji gtk_timeout_add. Funkcja ta przyj-
muje czestotliwo$¢é zegara, inng funkcje iparametr danych. Funkgja,
przekazana jako parametr do gtk timeout add bedzie wywolywana
z zadang czestotliwoscia, przy czym bedzie do niej przekazywany para-
metr danych. Na przyktad nastepujace wywotanie funkgiji:

pzegar = gtk_timeout_add (100, UaktualnijZegarPaska, dane);

spowoduje wywolywanie co 100 milisekund funkcji UaktualnijZegarPaska
z parametrem dane. Wartosciag zwrotna funkcji gtk_timeout_add jest identy-
fikator zegara, ktéry jest potrzebny do zakoriczenia jego pracy. Aby za-
przesta¢ wywolywania funkcji UaktualnijZegarPaska, nalezy skorzystac
z funkcji gtk timeout _remove. Przekazujemy do niej identyfikator, otrzy-
many z wywolania gtk_timeout_add.

gtk_timeout_remove (pzegar);

Test paska postepow

Oto program, stuzacy do przetestowania dzialania paska postepéw:
/*
* Tutaj zaczyna sie kod aplikac;ji
*/

#include <gtk/gtk.h>

int pzegar;
int nWartosc;

/*

* UaktualnijZegarPaska

* Jest to funkcja zwrotna zegara. Uaktualnia pasek postepéw
* i zamyka jego okno, kiedy pasek osiggnie koricowg wartosé.
*/

UaktualnijZegarPaska (gpointer dane)

{

/* --- wartos$¢ przyrostu --- */
nWartosc +=1;

/* --- uaktualniamy pasek postepow --- */
UaktualnijPostep (nWartosc, 100);
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/* --- Zamykamy go, jesli osiagnat koncowa wartos¢ --- */
if (NWartosc == 100) {

ZakonczPostep ();

gtk_timeout_remove (pzegar);

}

/*
* KliknietoPrzycisk

*

* Wywotywana po kliknieciu przycisku w celu utworzenia zegara
* i paska postepow.

*/
gint KliknietoPrzycisk (GtkWidget *kontrolka, gpointer dane)
{

/* --- Inicjacja --- */

nWartosc = 0;

ZacznijPostep ();

/* --- Wywolujemy zegar --- */
pzegar = gtk_timeout_add (100, UaktualnijZegarPaska, dane);
}

/*
* ZamknijOknoAplikacji
* Zamyka aplikacje
*/
gint ZamknijOknoAplikacji ()
{
gtk_main_quit ();
return (FALSE);
}

I*
* main
* tutaj zaczyna sie program
*/
main (int argc, char *argv[])
{

GtkWidget *okno;

139
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GtkWidget *przycisk;
gtk_init (&argc, &argv);

/* --- tworzymy gtéwne okno i nadajemy mu tytut --- */
okno = gtk_window_new (GTK_WINDOW_TOPLEVEL);
gtk_window_set_title (GTK_WINDOW (okno), "Pasek postépow");

/* --- konczymy aplikacje po wykryciu sygnatu delete_event --- */
gtk_signal_connect (GTK_OBJECT (okno), "delete_event",
GTK_SIGNAL_FUNC (ZamknijOknoAplikacji), NULL);

[* --- tworzymy przycisk, ktory wyswietli pasek postepéw ...--- */
przycisk = gtk_button_new_with_label ("Pasek postépow");
gtk_widget_show (przycisk);

/* --- ...a tutaj ustawiamy jego procedure obstugi --- */
gtk_signal_connect (GTK_OBJECT (przycisk), "clicked",
GTK_SIGNAL_FUNC (KliknietoPrzycisk), NULL);

gtk_container_add (GTK_CONTAINER (okno), przycisk);
gtk_widget_show (okno);

/* --- Oddajemy sterowanie do GTK --- */
gtk_main ();
exit (0);

Podsumowanie

Kontrolki opisane w tym rozdziale sa bardziej skomplikowane, niz proste
kontrolki, ktéorymi zajmowaliémy sie¢ wczesniej. Okna dialogowe sa
uzywane w GTK+ bardzo czesto, a przykladem ich zastosowania jest
okno wyboru pliku. Okno wyboru pliku jest standardowym oknem
dialogowym, pozwalajacym uzytkownikowi na wybieranie plikéw. Kon-
trolka tekstu jest niemal gotowym edytorem. Pasek postepéw moze zo-
brazowac¢ postepy w wykonaniu dlugotrwatej operacji. Wszystkie te kon-
trolki znacznie ulatwiajg pisanie aplikacji dla Linuksa.



