Rozdzial 8

Tworzenie prostego edytora tekstu

W rozdziale tym stworzymy niewielki edytor tekstu, przypominajacy Notatnik
z Windows, korzystajac z wiedzy wyniesionej z lektury poprzednich rozdziatow.
Oprzemy si¢ na projekcie istniejacej aplikacji i sprobujemy nasladowac jej funk-
cje, poniewaz moze okazaé si¢ to tatwiejsze, niz projektowanie programu od
podstaw. Notatnik Windows pozwala uzytkownikom na edycje i zapisywanie
prostych plikéw tekstowych, ale jego mozliwosci nie sa imponujace. Napisanie
zblizonego programu bgdzie jednak dobrym ¢wiczeniem w tworzeniu aplikacji
przy uzyciu kontrolek.

Aplikacja notatnika (patrz rysunek 8.1) ilustruje wiele zagadnien zwiazanych
z uzywaniem réznych kontrolek, jak menu, paski narzedziowe, okna dialogowe
i obszar stuzacy do edycji danych. Jest luzno oparta na programie Notatnik,
dostarczanym wraz z Microsoft Windows. Mozna przystosowaé ja do swoich
potrzeb, albo uzywac tak, jak jest, do szybkiej edycji niewielkich plikow.

Menu najwyzszego poziomu sktada si¢ z pozycji ,,Plik”, ,,Edycja”, ,,Szukaj”
i,Pomoc”. Menu ,Plik” zawiera pozycje ,Nowy”, ktora tworzy nowe
dokumenty, pozycje ,,Otworz”, ktéra otwiera istniejace elementy, pozycje
»Zapisz”, ktora zapisuje biezacy dokument, pozycje ,,Zapisz jako...”, ktora
zapisuje biezacy dokument pod nowa nazwa, oraz pozycje ,.Zakoncz”, ktora
konczy pracg aplikacji. Menu ,,Edycja” zawiera polecenia operujace na schowku:
»Wytnij”, ,,Kopiuj” i,,Wklej”. Menu ,,Szukaj” zawiera tylko pozycje ,,Znajdz”,
amenu ,Pomoc” - pozycj¢ ,,O programie...”, ktéra wyswietla informacje
0 autorze i wersji programu.
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it you want to hack on the Gtk+ project, it will make you life easier &

lto have the following packages installed.

- GNU autoconfz.i2
- GNU automake 1.3
(Beta releases are at fpwiftp.cygnus.com/pubdromey)
- GMU libtoal 1.2h
- indent {(GMNU indent 1.9.1 is known good)

[These should be available by ftp from fp.gnu.org or any of the
fine GMU mirrors. Beta software can be found at alpha.gnu.org.

In order to get CVS gtk+ installed on your system, you need to have
the most recent CVS version of glib installed as well.
[The installation pracess of glib is similar to that of gtk+, but (-
needs to be fulfilled prior to installation of gtk+
[To campile a CV3S version of gik+ on your system, you will need to take
several steps to setup the tree far campilation. You can do all these
steps at ance by running:

cvsroot/gtk+# Sautagen.sh
Basically this does the following for you.

cvsroot/gtk+# aclocal, automake; autoconf

The above commands create the "configure” script. Now you

ran nin tha ronfinnrs cerint in musrnntatla tn crasts all /

I~ ]

Rysunek 8.1. Gnotatnik.

Oproécz menu aplikacja posiada takze pasek narzedziowy, aby uzytkownicy mieli
szybki dostep do wigkszosci polecen. Oryginalny Notatnik nie posiada paska
narzedziowego, ale dodanie go nie jest trudne, azwigkszy funkcjonalnos¢
programu.

main.c

Program zaczyna si¢ podobnie, jak wigkszos¢ aplikacji GTK+ - tworzy okno
i nadaje mu tytul, a nastgpnie tworzy pionowe pole pakujace, w ktéorym zostanie
umieszczone menu, pasek narzedziowy, oraz kontrolka tekstowa stuzaca do
przegladania i edycji tekstu. Kod tworzacy menu i pasek narzedziowy umiescimy
w funkcji UtworzMenu, a samo pole edycyjne zostanie utworzone w funkcji
UtworzTekst.

W aplikacji pojawia si¢ pewien problem, zwigzany z tworzeniem paska narzeg-
dziowego. Utworzenie ikon paska wymaga przeksztalcenia tekstowych danych
piksmapy na GdkPixmap, aby mozna byto zamieni¢ je w kontrolke piksmapy.
Funkcja konwertujaca dane tekstowe wymaga podania okna X Window jako
jednego z parametrow. Zamiast uwidacznia¢ okno (co spowodowatoby utworze-
nie okna X Window), anastepnie tadowa¢ dane dla paska narzedziowego
i wyswietla¢ pasek, mozna sprawié, aby okno byto niewidoczne w trakcie konfi-
gurowania, przy pomocy funkcji gtk realize widget. Funkcja ta tworzy okno X
Window dla kontrolki, ktorej mozna uzywac bez wyswietlania okna. Zazwyczaj
»realizowanie”  kontrolki odbywa si¢  wtrakcie dzialania  funkcji
gtk widget show, ale tutaj chcemy utworzy¢ okno X Windows dla aplikacji
zanim wysSwietlimy okno aplikacji. Mozna zrezygnowa¢ zuzycia funkcji
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gtk realize widget i przesuna¢ wywotanie funkcji UtworzMenu za funkcjg uwi-
daczniajaca okno, ale nie bytoby to najlepsze rozwiazanie, poniewaz wyswietlo-
ne okno nie bytoby jeszcze gotowe (nie zawieraloby menu i paska narzgdziowe-
£0).

/*

* -—- main
*

* tutaj zaczyna si¢ program
*/
int main(int arge, char *argv[])
{
GtkWidget *okno;
GtkWidget *ypole;

/* --- Rozruch GTK --- */
gtk init(&arge, &argv);

/* --- tworzymy okno najwyzszego poziomu --- ¥/
okno = gtk window_new(GTK_WINDOW_TOPLEVEL);

/* --- tytul i obramowanie --- */
gtk window_set_title (GTK_WINDOW (okno), "Gnotatnik");
gtk _container border width (GTK_CONTAINER (okno), 0);

/* --- sprawdzamy, czy gtéwne okno nie jest zamykane --- */

gtk signal connect (GTK OBJECT(okno), "delete event",
GTK_SIGNAL FUNC (ZamknijOknoApl),
NULL);

/* --- ustawiamy rozmiar okna --- */
gtk widget_set usize (GTK_WIDGET(okno), 200, 200);

/* --- tworzymy pionowe pole pakujace dla kontrolek --- */
ypole = gtk vbox new (FALSE, 1);

/* --- szeroko$§¢ obramowania = 1 --- */
gtk _container border width (GTK_CONTAINER(ypole), 1);

/* --- Dodajemy pionowe pole pakujace do okna --- */
gtk container add (GTK_CONTAINER(okno), ypole);

/* --- Uwidaczniamy pole pakujace --- */

gtk widget show (ypole);
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/* --- Wiazemy okno z oknem X, aby mdc utworzy¢ piksmapy --- */
gtk widget realize (okno);

/* --- Tworzymy menu, pasek narzedziowy i kontrolke tekstu --- */
UtworzMenu (okno, ypole);
UtworzTekst (okno, ypole);

/* --- uwidaczniamy okno najwyzszego poziomu --- */
gtk widget show (okno);

/* --- Petla przetwarzania zdarzen --- */

gtk _main();

return(0);

menu.c

Kod definiujacy ikony paska narz¢dziowego i tworzacy menu znajduje si¢ w tym
pliku. Duza czg$¢ funkcji jest taka sama, jak w przyktadowym interfejsie, ktory
napisaliSmy wczesnie;j.

Pierwszy blok kodu w menu.c definiuje bitmapy dla paska narzedziowego.
Powinny one by¢ fatwo rozpoznawalne ijasno wyraza¢ swoje funkcje.
Zazwyczaj powinniSmy ograniczy¢ liczbg uzywanych kolorow do najwyzej
czterech. Zbyt wiele koloréw zaciemnia przeznaczenie bitmapy i utrudnia
rozpoznanie jej funkcji. Poniewaz wiele aplikacji uzywa typowych ikon do
przeprowadzania podobnych operacji, powinni§my trzymac si¢ standardow - nic
tak nie maci uzytkownikom w glowie, jak zbiér zupetnie nowych ikon. Tutaj
wykorzystamy ponownie ikony z wczesniejszych przyktadow.

Funkcja UtworzMenu, wywolywana z main, konfiguruje menu i tablicg skrotow
klawiszowych, a na koniec wywoluje funkcj¢ UtworzPasekNarzedziowy, zeby -
jak tatwo si¢ domysli¢ - utworzy¢ pasek narzedziowy. Funkcje zwrotne dla
elementow menu posiadaja w nazwie przedrostek menu, aby odrozniaty si¢ od
zwyktych funkcji. Na przyktad funkcja menu Nowy bgdzie wywolywana wtedy,
kiedy uzytkownik wybierze opcj¢ menu Plik/Nowy.

/*

* UtworzMenu
*

* Tworzy menu / pasek narzgdziowy zwiazane z glownym oknem
*/
void UtworzMenu (GtkWidget *okno, GtkWidget *ypole)
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GtkWidget *pasekmenu;
GtkWidget *menu;
GtkWidget *elmenu;

glowne okno = okno;

/* --- tworzymy tablicg skrotow --- */
grupa_skrotow = gtk accel group new ();
gtk accel group attach (grupa_skrotow, GTK OBJECT (okno));

/* --- pasek menu --- */

pasekmenu = gtk_menu_bar_new ();

gtk box_pack start (GTK BOX (ypole), pasekmenu, FALSE, TRUE, 0);
gtk widget show (pasekmenu);

menu = UtworzPodmenuPaska (pasekmenu, "Plik");

elmenu = UtworzElementMenu (menu, "Nowy", ""N",
"Tworzy nowy plik",
GTK SIGNAL FUNC (menu Nowy), "nowy");

elmenu = UtworzElementMenu (menu, "Otworz", "~O",
"Otwiera istniejacy plik",
GTK SIGNAL FUNC (menu_Otworz), "otwoérz");

elmenu = UtworzElementMenu (menu, "Importuj RTF", "",
"Importuje plik RTF",
GTK_SIGNAL FUNC (menu_ImportujRTF), "importuj rtf");

elmenu = UtworzElementMenu (menu, "Zapisz", ""S",
"Zapisuje biezacy plik",
GTK_SIGNAL FUNC (menu_Zapisz), "zapisz");

elmenu = UtworzElementMenu (menu, "Zapisz jako...", "",
"Zapisuje biezacy plik pod nowa nazwa",
GTK_SIGNAL FUNC (menu_ZapiszJako), "zapisz jako");

elmenu = UtworzElementMenu (menu, NULL, NULL,
NULL, NULL, NULL);
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nonn

elmenu = UtworzElementMenu (menu, "Zakoncz", "",
"Czy istnieje bardziej wymowna opcja?",
GTK_SIGNAL_FUNC (menu_Zakoncz), "zakoncz");

menu = UtworzPodmenuPaska (pasekmenu, "Edycja");

elmenu = UtworzElementMenu (menu, "Wytnij", "*X",
"Usuwa znaki i umieszcza je w schowku",
GTK_SIGNAL FUNC (menu_Wytnij), "wytnij");

elmenu = UtworzElementMenu (menu, "Kopiuj", "*C",
"Umieszcza kopig znakéw w schowku",
GTK_SIGNAL FUNC (menu_Kopiuj), "kopiuj");

elmenu = UtworzElementMenu (menu, "Wklej", "*V",
"Wkleja znaki",
GTK_SIGNAL FUNC (menu_Wklej), "wklej");

menu = UtworzPodmenuPaska (pasekmenu, "Szukaj");

elmenu = UtworzElementMenu (menu, "Znajdz", ""F",
"Znajduje znaki ",
GTK_SIGNAL_FUNC (menu_Znajdz), "znajdz");

menu = UtworzPodmenuPaska (pasekmenu, "Pomoc");

nonn

elmenu = UtworzElementMenu (menu, "O programie", "",
"Informacje o programie",
GTK_SIGNAL FUNC (menu_OProgramie),

"o programie");

/* --- tworzymy pasek narzedziowy --- */
UtworzPasekNarzedziowy (ypole);
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W koncowej czgsci funkcji UtworzMenu wywolywana jest funkcja
UtworzPasekNarzedziowy, ktora tworzy pasek narzedziowy. Wigkszo$¢ bitmap
paska narzedziowego wezmiemy z wczesniejszego przykladu, ilustrujacego
tworzenie graficznego interfejsu uzytkownika. Pasek narzedziowy bedzie
zawieral zwykle przyciski, do ktorych przypiszemy te same funkcje, co do
elementow menu. Na przyktad przycisk ,,Nowy” bgdzie po kliknigciu wywotywat
funkcj¢ menu_Nowy, czyli t¢ sama, ktora wywotuje opcja menu Plik/Nowy.

/*

* UtworzPasekNarzedziowy

*

* Tworzy pasek narz¢dziowy, zawierajacy czgsto uzywane polecenia.
*/

void UtworzPasekNarzedziowy (GtkWidget *ypole)

{

/* --- Tworzymy pasek i dodajemy go do okna --- */

pasek = gtk_toolbar_new (GTK_ORIENTATION_HORIZONTAL,
GTK_TOOLBAR_ICONS);

gtk _box_pack_start (GTK_BOX (ypole), pasek, FALSE, TRUE, 0);

gtk widget show (pasek);

e
* --- Tworzymy przycisk | nowy |
*
*/
gtk toolbar append_item (GTK_TOOLBAR (pasek),
NULL, "Nowy plik", NULL,
UtworzKontrolkeZXpm (glowne okno, (gchar **) xpm_nowy),
(GtkSignalFunc) menu_Nowy, NULL);

R —

* --- Tworzymy przycisk | otworz |
*

*/
gtk toolbar_append_item (GTK_TOOLBAR (pasek),
"Otworz plik ", "Otworz plik", "",

UtworzKontrolkeZXpm (glowne_okno, (gchar **) xpm_otworz),
(GtkSignalFunc) menu_Otworz, NULL);

/* --- Maty odstep --- */
gtk toolbar_append_space (GTK_TOOLBAR (pasek));
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o

* -—- Tworzymy przycisk | wytnij |

*

*/

gtk toolbar_append_item (GTK_TOOLBAR (pasek),
"Wytnij", "Wytnij", ",

UtworzKontrolkeZXpm (glowne_okno, (gchar **) xpm_wytnij),

(GtkSignalFunc) menu_Wytnij, NULL);

e

* --- Tworzymy przycisk | kopiuj |

%

*/

gtk toolbar append_item (GTK_TOOLBAR (pasek),

o o

"Kopiyj", "Kopiuj", "",

UtworzKontrolkeZXpm (glowne okno, (gchar **) xpm_kopiuj),
(GtkSignalFunc) menu_Kopiuj, NULL);

o

* --- Tworzymy przycisk | wklej |

*

*/

gtk_toolbar_append_item (GTK_TOOLBAR (pasek),
"Wklej", "Wklej", ",

UtworzKontrolkeZXpm (glowne_okno, (gchar **) xpm_wklej),

(GtkSignalFunc) menu_Wklej, NULL);

rozmne.c

Plik ten zawiera funkcje nizszego poziomu, wywolywane z funkcji UtworzMenu
i UtworzPasekNarzedziowy. Zaczerpnigty jest zpoprzedniego przyktadu,
ilustrujacego uzycie menu i paskéw narzedziowych inie ma wnim zadnych
nowych elementow. Ponownie wykorzystujemy ten sam kod do tworzenia
bitmap, menu i podmenu.
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komunikat.c

W kilku czgsciach aplikacji konieczne jest wyswietlenie komunikatu dla uzyt-
kownika. Aby nie powiclaé tego samego kodu, napiszemy funkcje
PokazKomunikat, ktora bedzie wy$wietlata okno dialogowe. Funkcja ta wywota
gtk _grab add, aby upewnic€ sig, ze komunikat nie umknie uwadze uzytkownika.

Funkcja gtk grab add uniemozliwi uzytkownikowi wykonanie jakiejkolwiek
czynno$ci, zanim nie zamknie on okna dialogowego. Po kliknigciu przycisku OK
blokada zostanie zwolniona, dzigki wywotaniu funkcji gtk grab remove
z funkcji zwrotnej dla sygnatu destroy. Umieszczamy odpowiedni kod w funkcji
zwrotnej dla sygnatu destroy, poniewaz okno dialogowe moze zosta¢ zamknigte
bez naciskania przycisku OK czy Anuluj.

Funkcja PokazKomunikat przyjmuje tytut i komunikat, nadaje tytut oknu dialo-
gowemu i umieszcza w nim komunikat oraz przycisk OK.
/*
* PokazKomunikat
*
* Wyswietla komunikat w oknie dialogowym
*/
void PokazKomunikat (char *szTytul, char *szKomunikat)
{
GtkWidget *etykieta;
GtkWidget *przycisk;
GtkWidget *okno_dialogowe;

/* --- tworzymy okno dialogowe --- */
okno_dialogowe = gtk dialog_new ();

gtk signal connect (GTK_OBJECT (okno_dialogowe), "destroy",
GTK_SIGNAL FUNC (UsunOknoKomunikatu),
NULL);

/* --- ustawiamy tytut i obramowanie --- */
gtk window_set_title (GTK_WINDOW (okno_dialogowe), szTytul);
gtk _container border width (GTK_CONTAINER (okno_dialogowe), 0);

/* --- tworzymy przycisk OK z ogniskiem --- */
przycisk = gtk button new with label ("OK");

gtk signal connect (GTK OBJECT (przycisk), "clicked",
GTK_SIGNAL_FUNC (ZamknijOknoKomunikatu),
okno_dialogowe);
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/* --- Ustawiamy przycisk OK jako domyslny --- */
GTK_WIDGET SET FLAGS (przycisk, GTK_CAN_DEFAULT);
gtk box_pack_start (GTK_BOX (
GTK DIALOG (okno_dialogowe)->action_area),
przycisk, TRUE, TRUE, 0);
gtk widget grab default (przycisk);
gtk widget show (przycisk);

/* --- tworzymy etykietg na komunikat --- */
etykieta = gtk label new (szKomunikat);

/* --- zostawiamy trochg miejsca wokot etykiety --- */
gtk _misc_set_padding (GTK_MISC (etykieta), 10, 10);

/* --- Dodajemy etykiete do odpowiedniego --- */

/* --- obszaru okna dialogowego --- */

gtk box_pack_start (GTK_BOX (GTK_DIALOG (okno_dialogowe)->vbox),
etykieta, TRUE, TRUE, 0);

/* --- Uwidaczniamy etykiete --- */

gtk widget show (etykieta);

/* --- Wys$wietlamy okno dialogowe --- */
gtk widget show (okno_dialogowe);

/* --- Mozna wykonywac¢ czynnosci tylko w tym oknie --- */
gtk _grab_add (okno_dialogowe);
H

Aby funkcja PokazKomunikat dzialala bezblednie, konieczne jest obshuzenie
dwoch sytuacji przy pomocy odpowiednich sygnatow. Uzytkownik moze kliknac¢
przycisk OK, ale moze takze po prostu zamknaé okno dialogowe. Kliknigcie
przycisku powoduje wygenerowanie sygnalu clicked, ale nie robi nic poza tym.
Zamknigcie okna powoduje wygenerowanie sygnalu destroy, ale nie bierze pod
uwage faktu, ze wywotano funkcje¢ gtk grab add. Aby mozna bylo zamknaé
okno po kliknigciu przycisku OK, w momencie jego tworzenia przypisalismy do
sygnatu clicked funkcj¢ ZamknijOknoKomunikatu. Funkcja ta musi wywota¢
funkcj¢ gtk grab remove iusuna¢ okno dialogowe. Zauwazmy, ze kontrolka
okna dialogowego jest przekazywana do tej funkcji jako parametr danych, co
ustawili$my podczas konfigurowaniu sygnatu clicked w gtk _signal connect.

/*

* -—- ZamknijOknoKomunikatu
*
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* Procedura zamykajaca okno dialogowe z komunikatem.
*/
void ZamknijOknoKomunikatu (GtkWidget *kontrolka, gpointer dane)

{
GtkWidget *kontrolka dialogowa = (GtkWidget *) dane;

/* --- usuwamy kontrolke okna dialogowego --- */

gtk widget destroy (kontrolka dialogowa);
H

Jesli uzytkownik zamknie okno bez kliknigcia przycisku OK, wowczas okno
zostanie usunigte z ekranu, ale dopiero po wystaniu sygnalu destroy. Funkcja
UsunOknoKomunikatu ma przywréci¢ aplikacje do stanu sprzed wyswietlenia
okna dialogowego; tutaj wystarczy wywolanie funkcji gtk grab remove.

/*

* UsunOknoKomunikatu

*

* Zwalnia blokade okna

*/

void UsunOknoKomunikatu (GtkWidget *kontrolka, gpointer dane)

{

gtk _grab _remove (kontrolka);

oprogramie.c

Mozemy uzywaé funkcji PokazKomunikat do tworzenia prostych okien dialogo-
wych z wngtrza aplikacji. Na przyktad opcja menu ,,O programie” powoduje
wyswietlenie informacji o aplikacji w oknie dialogowym. Umieszcza si¢ w nim
zazwyczaj nazwg firmy, nazwisko autora i numer wersji programu. Caty kod dla
opcji ,,O programie” sktada si¢ z wywotania funkcji PokazKomunikat, ktora
wyswietli odpowiedni komunikat.

/*

* PokazOProgramie

*

* Pokazuje okno dialogowe "O programie".
* Wykorzystuje napisany juz kod

*/

void PokazOProgramie ()

{
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PokazKomunikat ("O programie...",
"Gnotatnik v.07\n - "
"Eric Harlow\n");

wyborpliku.c

Okno dialogowe wyboru plikow jest wyswietlane przez procedury wczytujace
i zapisujace pliki. Tytul okna dialogowego jest przekazywany do funkcji
PobierzNazwePliku, aby przypominat uzytkownikowi o rodzaju wykonywanej
operacji. Przekazywana jest takze funkcja, aby okno wyboru pliku miato uniwer-
salne zastosowanie. Jesli uzytkownik kliknie przycisk OK, wowczas funkcja ta
zostanie wywolana wraz z wybrana nazwa pliku. Technika ta umozliwia wyko-
rzystanie tego samego kodu wyboru pliku do wezytywania i zapisywania plikow.

Podobnie jak poprzednio, funkcja gtk grab add uniemozliwia uzytkownikowi
wykonywanie innych czynnos$ci, zanim nie zamknie on okna dialogowego. Prze-
chwytujac sygnat destroy, mozemy umiesci¢ odpowiedzialny za czyszczenie kod
w jednym miejscu.

Kod wybierajacy plik korzysta ze struktury przydzielonej przez funkcje
PobierzNazwePliku, ktora jest przekazywana do wszystkich funkcji zwrotnych,
zwigzanych z oknem dialogowym. Kod ten zawiera informacje o oknie dialogo-
wym oraz o dziataniu, ktére nalezy podjac, jesli uzytkownik wcisnie przycisk
OK. Struktura wyglada nastgpujaco:

typedef struct {

void (*funkcja) (gchar *);
GtkWidget *wybpliku;

} typDaneWyboruPliku;

/%
* PobierzNazwePliku
%
* Pokazuje okno wyboru pliku i jesli uzytkownik kliknie OK, wywoluje
* funkcje wraz z nazwa wybranego pliku.
*/
void PobierzNazwePliku (char *sTytul, void (*fzwrotna) (char *))
{
GtkWidget *kplik = NULL;
typDaneWyboruPliku *dane;
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/* --- tworzymy nowa kontrolkg¢ wyboru pliku --- */
kplik = gtk_file_selection_new (sTytul);

dane = g_malloc (sizeof (typDaneWyboruPliku));
dane->funkcja = fzwrotna;

dane->wybpliku = kplik;

gtk signal connect (GTK OBIJECT (kplik), "destroy",
(GtkSignalFunc) usun, dane);

/* --- podtaczamy sygnat do przycisku OK --- */

gtk signal connect (
GTK_OBIJECT (GTK_FILE SELECTION (kplik)->ok_button),
"clicked", (GtkSignalFunc) P1ikOk, dane);

/* --- podtaczamy sygnat do przycisku Anuluj --- */
gtk signal connect_object (

GTK_OBIECT (GTK_FILE_SELECTION (kplik)-
>cancel button),

"clicked", (GtkSignalFunc) gtk widget_destroy,
(gpointer) kplik);

if (sNazwaPliku) {

/* --- ustawiamy domy$lna nazwe pliku --- */
gtk file selection_set filename (GTK_FILE SELECTION (kplik),
sNazwaPliku);

/* --- wyswietlamy okno dialogowe --- */
gtk widget show (kplik);

/* --- przechwytujemy ognisko --- */
gtk grab_add (kplik);
h

Jesli uzytkownik kliknie OK, wowczas wywotywana jest funkcja przekazana do
PobierzNazwePliku wraz z nazwa pliku z okna dialogowego. W przypadku na-
szej aplikacji bedzie to funkcja stuzaca albo do otworzenia, albo do zapisania
pliku. Kod korzysta takze ze statycznej zmiennej (sNazwaPliku), w ktorej prze-
chowuje nazwe pliku. Jesli uzytkownik chce otworzy¢ plik, albo korzysta z opcji
»Zapisz jako..”, aby zapisa¢ plik, wowczas nazwa pliku jest umieszczana
w oknie dialogowym, gdzie uzytkownik bedzie mial mozliwos¢ ja zmienié.
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Funkcja PIikOK jest wywotywana po kliknigciu przycisku OK. Funkcja otrzymu-
je nazwg pliku z kontrolki, wywotuje kolejng funkcjg, ktéora wykona wiasciwa
operacjg, a nastgpnie usuwa okno dialogowe. Funkcja wykonujaca operacjg jest
ta sama, ktora przekazaliSmy jako parametr funkcji PobierzNazwePliku. Funkcja
jest przechowywana w globalnej zmiennej. Jest to mozliwe, poniewaz w danym
momencie moze by¢ widoczne tylko jedno okno dialogowe - gwarantuje to funk-
cja gtk grab add. Nie mozemy otworzy¢ kolejnego okna wyboru pliku, nie za-
mykajac uprzednio pierwszego.
/*
* PlikOK
*
* Kliknigto przycisk "OK"
* Wywotujemy funkcjg (funkcja) aby przeprowadzi¢ zadana
* operacjg na pliku.
*/
void P1likOk (GtkWidget *k, gpointer dane)
{
char *sTmczNazwa;
typDaneWyboruPliku *danelokalne;
GtkWidget *kplik;

danelokalne = (typDaneWyboruPliku *) data;
kplik = danelokalne->filesel;

/* --- Jaki plik? --- */
sTmczNazwa = gtk file selection get filename (GTK FILE SELECTION
(kplik));

/* --- Zwalniamy niepotrzebna pamig¢ --- */
if (sNazwaPliku) g_free (sNazwaPliku);

/* --- Powielamy lancuch --- */

sNazwaPliku = g_strdup (sTmczNazwa);

/* --- Wywotujemy funkcje, ktora przeprowadzi --- */
/* --- wlasciwa operacjg --- */
(*(danelokalne->funkcja)) (sNazwaPliku);

/* --- Zamykamy okno dialogowe --- */
gtk widget destroy (kplik);
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Funkcja usun wywoluje gtk grab remove. Funkcje tego typu spotkamy
w kazdym programie, postugujacym si¢ oknami dialogowymi.

/*

* ysun

*

* Funkcja obshugujaca usuwanie okna dialogowego. Musimy zwolni¢

* przechwycone ognisko.

*/

static void usun (GtkWidget *kontrolka, gpointer *dane)

{

/* --- Zwalniamy ognisko --- */

gtk grab remove (kontrolka);

g_free (dane);

notatnik.c

Funkcje w notatnik.c obstuguja interakcje z kontrolka tekstu. Znajduja si¢ tutaj
funkcje shuzace do zatadowania pliku do kontrolki i zapisania tekstu, oraz funk-
cje wycinajace i wklejajace tekst.

Funkcja UtworzTekst jest wywotywana z main.c, aby utworzy¢ kontrolkg tekstu
i skonfigurowa¢ ja do wykorzystania w edytorze. Kontrolka znajduje sig
w tablicy pakujacej 2 x 2, wraz z poziomym i pionowym paskiem przewijania.
Wskaznik do kontrolki tekstu jest przechowywany w statycznej zmiennej, aby
funkcje z tego modutlu miaty dostgp do kontrolki. Bezposredni dostep do kontro-
1ki spoza tego modutu jest niedozowolony.

/*

* UtworzTekst

*

* Tworzy kontrolke tekstu dla edytora
*

*/
void UtworzTekst (GtkWidget *okno, GtkWidget *pojemnik)

{
GtkWidget *tabela;
GtkWidget *xpasek;
GtkWidget *ypasek;

/* --- tworzymy tabelg, ktora bedzie przechowywac¢ kontrolke
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/* --- tekstu i paski przewijania --- */
tabela = gtk _table new (2, 2, FALSE);

/* --- Dodajemy tabelg do pojemnika --- */
gtk _container add (GTK_CONTAINER (pojemnik), tabela);

/* --- Nie stosujemy odstgpow, aby paski przewijania
wygladaly jak czg$¢ kontrolki tekstu --- */

gtk table set row_spacing (GTK_TABLE (tabela), 0, 2);

gtk table set col spacing (GTK TABLE (tabela), 0, 2);

/* --- uwidaczniamy tabelg --- */

gtk widget show (tabela);

/* --- tworzymy kontrolke tekstu --- */
tekst = gtk text new (NULL, NULL);

/* --- pozwalamy na jej edycjg --- */
gtk text_set_editable (GTK_TEXT (tekst), TRUE);

/* --- wstawiamy kontrolke tekstu do tabeli --- */

gtk table attach (GTK TABLE (tabela), tekst, 0, 1, 0, 1,
GTK_EXPAND | GTK_SHRINK | GTK_FILL,
GTK_EXPAND | GTK_SHRINK | GTK_FILL, 0, 0);

/* --- uwidaczniamy jg --- */
gtk widget show (tekst);

/* --- dodajemy poziomy pasek przewijania --- */
xpasek = gtk _hscrollbar new (GTK_TEXT (tekst)->hadj);
gtk _table attach (GTK_TABLE (tabela), xpasek, 0, 1, 1, 2,

GTK_EXPAND | GTK_FILL | GTK_SHRINK, GTK_FILL, 0,
0);

gtk widget show (xpasek);

/* --- dodajemy pionowy pasek przewijania --- */
ypasek = gtk _vscrollbar new (GTK_TEXT (tekst)->vadj);
gtk table attach (GTK_TABLE (tabela), ypasek, 1,2, 0, 1,

GTK_FILL, GTK_EXPAND | GTK_SHRINK | GTK_FILL, 0,
0);

gtk widget show (ypasek);
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Wycinanie, kopiowanie i wklejanie

Kontrolka tekstu automatycznie obstuguje polecenia operujace na schowku,
»Wytnij”, ,,Kopiuj” i,,Wklej”, ale nie zmuszamy uzytkownika, aby przeprowa-
dzat te czynnosci za pomoca klawiszy (Ctrl+X, Ctrl+C, Ctrl+V). Opcje menu
i przyciski paska narzgdziowego powinny wydawac si¢ rownie zintegrowane, co
skroty klawiszowe. Odwzorujemy je wigc na funkcje, ktore przeprowadzaja te
same czynnosci, co polecenia wydawane z klawiatury. Na przyktad opcja menu
»Wytnij” bedzie wywotywala funkcje gtk editable cut clipboard, aby usunaé
tekst z kontrolki i umiesci¢ go w schowku.

/*

* WytnijTekst

*

* Wycina zaznaczony tekst z kontrolki i umieszcza go w schowku
*/
void WytnijTekst (GtkWidget *kontrolka, gpointer dane)

{
gtk editable cut clipboard (GTK_EDITABLE (tekst));

H
Polecenia ,,Kopiuj” i ,,Wklej” sa rownie tatwe w implementacji:

/*

* KopiujTekst

*

* Kopiuje zaznaczony tekst z kontrolki i umieszcza go w schowku
*/

void KopiujTekst (GtkWidget *kontrolka, gpointer dane)

{
gtk _editable copy clipboard (GTK EDITABLE (tekst));

}

/*
* WklejTekst

*

* Wkleja tekst ze schowka do kontrolki

*/
void WklejTekst (GtkWidget *kontrolka, gpointer dane)

{
gtk editable paste clipboard (GTK _EDITABLE (tekst));
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Czyszczenie kontrolki

Edytor obstuguje juz operacje wycinania, kopiowania i wklejania. Musi takze
wykonywa¢ kilka innych polecen; opcja menu Plik/Nowy powinna usuna¢ tekst
z kontrolki. Operacjg t¢ rowniez mozna przeprowadzi¢ w jednym kroku:

/*

* WyczyscTekst

*

* Usuwa caty tekst z kontrolki

*/

void WyczyscTekst (GtkWidget *kontrolka, gpointer dane)

{
gtk editable delete text (GTK_EDITABLE (tekst), 0, -1);

Otwieranie plikow

Wezytywanie pliku do kontrolki wymaga skorzystania z okna wyboru pliku.
Funkcja OtworzPlik jest przekazywana do funkcji PobierzNazwePliku
i wywotywana wtedy, kiedy uzytkownik kliknie przycisk OK.

/*

* menu_Otworz (main.c)

* Wyswietlamy okno dialogowe, aby uzytkownik mogt otworzy¢ plik

*/
void menu_Otworz (GtkWidget *kontrolka, gpointer dane)
{
PobierzNazwePliku ("Otwoérz", OtworzPlik);
H

Funkcja OtworzPlik wezytuje plik do kontrolki tekstu, wyswietlajac stan operacji
za pomoca paska postgpow. Korzysta ztrzech funkcji operujacych na pasku
postegpu. Funkcja ZacznijPostep tworzy pasek postgpoéw, UaktualnijPostep poka-
zuje aktualny postgp wtadowaniu pliku, a ZakonczPostep zamyka okno
z paskiem postgpow. Aby kontrolka nie tracila czasu na rysowanie fadowanego
do niej tekstu, korzystamy z funkcji gtk text freeze. Plik jest wczytywany nie-
wielkimi blokami, dtugosci BUF _SIZE. Mozna ustawi¢ t¢ stalq na wigksza war-
tos¢, aby zwigkszy¢ szybkos¢ wezytywania plikow. Tutaj ustawiliSmy ja na mala
warto$¢, poniewaz w innym przypadku pliki bylyby tadowane tak szybko, ze
pasek postepoOw nawet nie pojawitby si¢ na ekranie.

/%
* OtworzPlik
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*

* sNazwaPliku - plik do wezytania
*
* Wezytuje plik i umieszcza go w kontrolce tekstu
*/
void OtworzPlik (char *sNazwaPliku)
{

char bufor[BUF _SIZE];

int 1znakow;

FILE *otw_plik;

struct stat stanPliku;

long dlugPliku = 0;

/* --- Zamrazamy kontrolkg tekstu --- */
gtk text freeze (GTK_TEXT (tekst));

/* --- Oprézniamy kontrolkg --- */
gtk editable delete text (GTK_EDITABLE (tekst), 0, -1);

/* --- Pobieramy informacjg o pliku --- */
stat (sNazwaPliku, &stanPliku);
dlugPliku = stanPliku.st_size;

ZacznijPostep ();

/* --- Otwieramy plik --- */
otw_plik = fopen (sNazwaPliku, "r'");

/* --- Jesli udalo si¢ otworzy¢ plik... --- */
if (otw_plik) {

/* --- Odczytujemy blok--- */
while ((Iznakow = fread (bufor, 1, BUF_SIZE, otw_plik)) > 0) {

/* --- Uaktualniamy pasek postgpow --- */
UaktualnijPostep (ftell (otw_plik), dlugPliku);

/* --- Wstawiamy tekst --- */
gtk text_insert (GTK_TEXT (tekst), NULL, NULL,
NULL, bufor, 1znakow);

/* --- Czy to juz koniec pliku? --- */
if (Iznakow < BUF_SIZE) break;
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}

/* --- Zamykamy plik --- */
fclose (otw_plik);

}

ZakonczPostep ();

/* --- Odmrazamy kontrolkg tekstu - teraz si¢ przerysuje --- */
gtk text thaw (GTK_TEXT (tekst));

Zapisywanie pliku

Zapisywanie pliku przypomina jego wczytywanie, ale mozna zapisaé caty plik
jako jeden, duzy blok pamigci. Blok ten, pobierany z kontrolki tekstu przy pomo-
cy funkcji gtk editable get chars, powinien zosta¢ zwolniony funkcja g_free.

/*

* ZapiszPlik

%

* sNazwaPliku - nazwa zapisywanego pliku

%

* Funkcja zapisuje plik

*/

void ZapiszPlik (char *sNazwaPliku)
{

FILE *zap plik;

char *bufor;

int Iznakow;
gtk text freeze (GTK TEXT (tekst));

/* --- otwieramy plik --- */

zap_plik = fopen (sNazwaPliku, "w");

if (zap_plik) {
/* --- pobieramy tancuch z kontrolki --- */
bufor = gtk _editable get chars (
GTK_EDITABLE (tekst),
(gint) 0,
(gint) gtk text get length (GTK TEXT (tekst)));
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/* --- zapisujemy bufor na dysku --- */
1znakow = fwrite (bufor, sizeof (char),

strlen (bufor), zap_plik);

/* --- zamykamy plik --- */
fclose (zap_plik);

if (Iznakow != strlen (bufor)) {

PokazKomunikat ("Zapisz",
"Btad: Nie mozna zapisa¢ pliku.");
¥

/* --- Zwalniamy pamig¢ --- */
g_free (bufor);

} else {

PokazKomunikat ("Zapisz", "Btad: Nie mozna zapisa¢ pliku.");
H

gtk text thaw (GTK TEXT (tekst));

Szukanie tekstu

Funkcj¢ wyszukiwania zaimplementujemy za pomoca niemodalnego okna dialo-
gowego. Okno ,,0O programie” i okno wyboru pliku nie pozwalaja na dostgp do
aplikacji, dopodki sa otwarte, natomiast okno wyszukiwania pozwala na otwiera-
nie innych okien. Jednakze w danym momencie mozna korzysta¢ tylko z jednej
kopii tego okna.

Opcja menu ,,Znajdz” jest odwzorowana na funkcj¢ menu Znajdz, ktéra tworzy
okno dialogowe ipozwala uzytkownikowi na szukanie tancucha, od biezacej
pozycji kursora az do konca pliku. Dwie funkcje zwiazane z oknem dialogowym
odpowiadaja jego dwom przyciskom. Jesli uzytkownik kliknie przycisk Znajdz
nastgpny, wowczas wywolywana jest funkcja FunkcjaZnajdz, ktéra szuka
w kontrolce okres$lonego tancucha. Jesli zas uzytkownik kliknie przycisk Anuluj,
wowczas wywotywana jest funkcja FunkcjaAnuluj, ktora zamyka okno dialogo-
we.

/*

* menu_Znajdz
*
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* Znajduje tancuch w edytorze
*/
void menu_Znajdz (GtkWidget *kontrolka, gpointer dane)
{
OknoDialogoweZnajdz ("Znajdz", FunkcjaZnajdz, FunkcjaAnuluj);
¥

Funkcja OknoDialogoweZnajdz tworzy okno dialogowe i przypisuje funkcje
FunkcjaZnajdz i FunkcjaAnuluj do przyciskow Znajdz nastgpny i Anuluj. Funk-
cja sprawdza globalna zmienna (okno_dialogowe), zanim utworzy okno dialo-
gowe, aby nie otwiera¢ drugiej kopii okna.

/*

* OknoDialogoweZnajdz

*

* Funkcja wys$wietlajaca okno dialogowe "Znajdz"

*/
void OknoDialogoweZnajdz (char *szKomunikat, void (*FunkcjaTak)(),
void (*FunkcjaNie)())
{

GtkWidget *etykieta;
GtkWidget *przycisk;
GtkWidget *xpole;

/* --- wracamy, jesli okno dialogowe jest juz otwarte --- */

if (okno_dialogowe) return;

/* --- tworzymy okno dialogowe --- */
okno_dialogowe = gtk dialog_new ();

gtk signal connect (GTK OBJECT (okno_dialogowe), "destroy",
GTK_SIGNAL_FUNC (ZamknijOknoZnajdz),
okno_dialogowe);

/* --- ustawiamy tytut --- */
gtk window_set_title (GTK_WINDOW (okno_dialogowe), "Znajdz");

/* --- Dodajemy niewielkie obramowanie --- */
gtk container border width (GTK _CONTAINER (okno_dialogowe), 5);

%
* -~ tworzymy komunikat
*/
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xpole = gtk_hbox_new (TRUE, TRUE);

/* --- tworzymy etykiet¢ z komunikatem --- */
etykieta = gtk label new ("Znajdz:"),
gtk widget show (etykieta);

/* --- tworzymy pole wpisu --- */
wpis = gtk_entry new ();
gtk widget show (wpis);

/* --- Jesli juz czego$ szukali$my... --- */
if (szlgla) {

/* --- Ustawiamy wpis na ostatnio szukany tancuch --- */
gtk_entry set text (GTK_ENTRY (wpis), szlgla);
H

gtk box_pack start (GTK BOX (xpole),
etykieta, TRUE, TRUE, 0);

gtk box_pack_start (GTK_BOX (xpole),
wpis, TRUE, TRUE, 0);
gtk widget show (xpole);

/* --- Dodajemy pole pakujace do pola dialogowego --- */
gtk box_pack start (GTK BOX (GTK DIALOG (okno_dialogowe)->vbox),
xpole, TRUE, TRUE, 0);

/* --- Tworzymy przycisk "Znajdz nastgpny" --- */
przycisk = gtk button new with label ("Znajdz nastgpny");

gtk signal connect (GTK OBJECT (przycisk), "clicked",
GTK_SIGNAL_FUNC (FunkcjaTak),
okno_dialogowe);

/* --- Dodajemy przycisk do okna dialogowego --- */
gtk _box_pack_start (
GTK BOX (GTK DIALOG (okno_dialogowe)->action_area),
przycisk, TRUE, TRUE, 0);

/* --- Uwidaczniamy przycisk --- */

gtk_widget show (przycisk);

/*
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* -~ Przycisk "Anuluyj"
*/

/* - tworzymy przycisk "Anuluj" --- */
przycisk = gtk button new_ with_label ("Anulu;j");

gtk signal connect (GTK_OBIJECT (przycisk), "clicked",
GTK_SIGNAL FUNC (FunkcjaNie),
okno_dialogowe);

/* --- Pozwalamy, aby przycisk "Anuluj" byt domyS$lnym --- */
GTK_WIDGET_SET_FLAGS (przycisk, GTK_CAN_DEFAULT);

/* --- Dodajemy przycisk "Anuluj" do okna dialogowego --- */
gtk _box_pack_start (
GTK _BOX (GTK DIALOG (okno_dialogowe)->action_area),
przycisk, TRUE, TRUE, 0);

/* -—- Czynimy przycisk "Anuluj" domyslnym --- */
gtk widget grab default (przycisk);

/* --- Uwidaczniamy przycisk --- */

gtk widget show (przycisk);

/* --- Wys$wietlamy okno dialogowe --- */
gtk widget show (okno_dialogowe);
}

Funkcja FunkcjaAnuluj usuwa okno i zeruje globalna zmienna (okno  dialogo-
we), aby mozna byto ponownie otworzy¢ okno.

/*

* FunkcjaAnulyj

*

* Zamyka okno dialogowe "Znajdz"
*/
void FunkcjaAnuluj (GtkWidget *kontrolka, gpointer dane)

{
/* --- Zamykamy okno --- */

gtk widget destroy (GTK_WIDGET (dane));

okno_dialogowe = NULL;
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Zamiast tworzy¢ i usuwa¢ okno dialogowe za kazdym razem, kiedy uzytkownik
zechce zniego skorzystaé, mozemy utworzy¢ je tylko raz iuwidacznia¢ je
w razie potrzeby. Kiedy uzytkownik zakonczy wyszukiwanie, okno jest ukrywa-
ne, co wyglada dokladnie tak, jakby zostalo zamknigte. Metoda taka zuzywa
wigcej pamigei w czasie pracy aplikacji, ale okno dialogowe jest wyswietlane
szybciej, poniewaz nie musi by¢ tworzone od nowa.

Funkcja FunkcjaZnajdz szuka tancucha w pliku. Wyszukiwanie rozpoczyna si¢
od biezacej pozycji kursora. Zamiast korzysta¢ z funkcji gtk text get point, aby
pobra¢ pozycje kursora, uzyjemy pola selection_end pos w strukturze kontrolki.
Robimy tak dlatego, ze po przeprowadzeniu wyszukiwania znaleziony tekst zo-
stanie pod$wietlony, a wyszukiwanie nastgpnego wystapienia tekstu musi rozpo-
cza¢ si¢ od konca zaznaczonego obszaru. Po odnalezieniu szukanego tancucha
musimy postuzy¢ si¢ pewnym trikiem, aby kontrolka tekstu przewingta si¢ do
zaznaczonego obszaru (samo zaznaczenie tekstu nie spowoduje jego ukazania si¢
w kontrolce). Na szczgscie wstawienie znaku do kontrolki powoduje przewinig-
cie wyswietlanego tekstu do punktu wstawienia. Poniewaz chcemy po prostu
znalez¢ tancuch, mozemy wstawi¢ znak, pozwoli¢ kontrolce na przewinigcie si¢
do wlasciwej pozycji, a nast¢gpnie usunac znak.

/*

* FunkcjaZnajdz

*

* Szuka tancucha w notatniku

*/

void FunkcjaZnajdz (GtkWidget *kontrolka, gpointer dane)

{

int nIndeks;
GtkWidget *tekst = PobierzKontrolkeTekstu ();

char *szStogSiana;

/* --- Pobieramy tekst z kontrolki --- */
szStogSiana = PobierzTekst ();

/* --- Zwalniamy poprzedniq "iglg" (tekst) --- */
if (szlgla) {

g_free (szlgla);
H

/* --- Pobieramy tekst, ktory nalezy znalez¢ --- */
szlgla = gtk _editable get chars (
GTK_EDITABLE (wpis), 0, -1);

/* --- Pobieramy pozycjg kursora --- */
nIndeks = GTK_EDITABLE (tekst)->selection_end_pos;
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/* --- Szukamy tekstu --- */
nIndeks = SzukajLancucha (szStogSiana, szlgla, nIndeks);

if (nIndeks >=0) {

/* --- Przesuwamy kursor do wlasciwej pozycji --- */
gtk text_set_point (GTK_TEXT (tekst), nIndeks);

/* --- Te dwie linie powoduja przewinigcie kontrolki do --- */

/*  miejsca, w ktorym znajduje si¢ znaleziony tekst --- */

gtk text_insert (GTK_TEXT (tekst), NULL, NULL, NULL, " ", 1);
gtk text backward delete (GTK TEXT (tekst), 1);

/* --- Zaznaczamy znaleziony tekst --- */
gtk_editable select region (GTK_EDITABLE (tekst),
nIndeks, nIndeks + strlen (szlgla));

/* --- Pozwalamy ma ponowne utworzenie okna --- */
okno_dialogowe = NULL;
} else {

PokazKomunikat ("Znajdz...", "Nie znaleziono tekstu w pliku");

}

/* --- Zwalniamy pamig¢ --- */
g_free (szStogSiana);
H

Nie zapominajmy, ze musimy zwolni¢ pamig¢, zajmowang przez tancuch zwro-
cony zfunkcji PobierzTekst, poniewaz funkcja ta wywoluje funkcje
gtk editable get chars, ktdra zwraca blok pamigci przydzielony tancuchowi.
Funkcja SzukajLancucha przeprowadza ,,sitowe” wyszukiwanie tancucha, zaczy-
najac od przekazanej jej pozycji, i zwraca indeks pozycji odnalezionego tekstu
albo -1, jesli nie odnajdzie tekstu w kontrolce.

/*

* SzukajLancucha

*

* Szukamy tancucha (szlgla) w dluzszym tancuchu

* (szStogSiana) zaczynajac od okreslonej pozycji (nStart)
* w dtuzszym tancuchu.

*

* Algorytm ten znany jest jako "algorytm sitowy"

*/
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int SzukajLancucha (char *szStogSiana, char *szlgla, int nStart)
{

int nDlugoscStoguSiana;

int nDlugosclgly;

int nPoz;

/* --- ustalamy dlugo$¢ tancuchow --- */
nDlugoscStoguSiana = strlen (szStogSiana);

nDlugosclgly = strlen (szlgla);

/* --- sprawdzamy kazdy tancuch --- */

for (nPoz = nStart; nPoz < nDlugoscStoguSiana; nPoz++) {

/* --- Czy znalezliSmy go w tym miejscu? --- */
if (strncmp (&szStogSiana[nPoz], szlgla, nDlugosclgly) == 0) {

/* --- tak, zwracamy indeks --- */

return (nPoz);

}

/* Nie znalezli$my tancucha, zwracamy -1 --- */
return (-1);

}

%
* PobierzTekst

%

* Zwraca tekst, znajdujacy si¢ w kontrolce
*/

char *PobierzTekst ()

{

char *bufor;

/* --- pobieramy fancuch z kontrolki --- */
bufor = gtk editable get chars (
GTK_EDITABLE (tekst),
(gint) 0,
(gint) gtk_text_get length (GTK_TEXT (tekst)));

return (bufor);
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/*
* PobierzKontrolkeTekstu
*

* Zwraca kontrolke, ktora stuzy do wyswietlania tekstu. Funkcja
* ta po prostu kapsutkuje globalna zmienna.

*/

GtkWidget *PobierzKontrolkeTekstu ()

{

return (tekst);

Pasek postepow

Funkcje paska postgpow omowiliSmy w rozdziale 6, ,,Dalsze kontrolki: ramki,
tekst, okna dialogowe, okno wyboru pliku, pasek postgpow”, a tutaj korzystamy
z nich ponownie. Paska postgpéw uzywamy po to, aby poinformowaé uzytkow-
nika o stanie operacji, ktora moze trwac przez dtuzszy czas. Wezytywanie pliku
jest celowo opozniane, poniewaz w petli korzystamy z niewielkiego bufora. Jesli
wczytywanie odbywatoby si¢ zbyt szybko, pasek w ogole nie zostatby wyswie-
tlony. Mozemy oczywiscie zmieni¢ rozmiar bufora, aby przyspieszy¢ wczytywa-
nie pliku.

Podsumowanie

GTK+ jest doskonalym narzedziem do szybkiego tworzenia aplikacji.
W programie edytora, ktory napisaliSmy w tym rozdziale, wigkszo$¢ pracy wy-
konywana jest przez kontrolki GTK+; wystarczylo potaczy¢ ze soba kontrolki
menu, paska narzgdziowego i tekstu, aby otrzymac gotowa aplikacjg.



