Rozdziat 5

Menu, paski narzedziowe
i podpowiedzi

Dobry interfejs aplikacji jest czesto réwnie wazny, jak jej wnetrze.
Interfejs jest pierwsza rzecza, ktéra widza uzytkownicy - jesli nie
udostepnia on szybkiego iintuicyjnego sposobu przeprowadzenia
zadanych czynnosci, oznacza to, ze programiscie nie udalo sie napisac
dobrej aplikacji. Podobnie jak w przypadku samochodéw, ktérych
powodzenie jest wréwnej mierze kwestia marketingu, jak pracy
inzynieréw, interfejs aplikacji jest réwnie wazny, jak jej wewnetrzne
algorytmy. Zwlaszcza osoby nie parajace si¢ programowaniem czesto
sadza aplikacje po jej wygladzie i tatwosci uzycia, a nie po algorytmach.

Uzytkownicy przyzwyczaili sie do dobrze zaprojektowanych menu
i paskéw narzedziowych, umozliwiajacych szybki dostep do czesto
wykorzystywanych funkcji. W rozdziale tym zaprojektujemy prosty
interfejs przy pomocy funkcji GTK+. Znajdzie sie w nim menu i pasek
narzedziowy.

Uruchamianie aplikacji

Nalezy stworzy¢ gléwne okno aplikacji i ustawié jego atrybuty. W oknach
najwyzszego poziomu zazwyczaj ustawia sie takie atrybuty jak rozmiar,
tytul iobramowanie. Istotng sprawa jest tytul aplikacji. Funkcja
gtk window_new tworzy okno najwyzszego poziomu, w ktérym
okreslamy charakterystyki aplikacji.

okno = gtk_window_new (GTK_WINDOW _TOPLEVEL);

Po utworzeniu okna mozemy uzywaé uchwytu zwrdéconego przez
gtk_window_new, aby ustawi¢ cechy okna. Tytul pozwala uzytkownikowi
odrézni¢ okno od innych okien na ekranie, i powinien by¢ mozliwie
krotki, ale odpowiednio opisywac¢ okno. Tytul ustawiamy przy pomocy
funkcji gtk widget set title.

gtk_widget_set_title (GTK_WINDOW (okno), "Tytut aplikacji");
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Jesdli aplikacja jest rodzajem edytora, wéwczas tytul okna powinien
zawiera¢ nazwe pliku, aby przypominal uzytkownikowi, co wilasciwie
edytuje. Pamietajmy, ze réwnoczesnie moze by¢ otwarte wiele okien,
a tytul pomaga uzytkownikowi w ich identyfikacji.

Rozmiar okna wynika z rozmiaru kontrolek w nim zawartych. Czasem
rozmiar okre$lony przez kontrolki jest zbyt maty. W takim przypadku
mozna ustali¢ z géry minimalny rozmiar okna, przy pomocy funkcji
gtk widget_set_usize. Jesli utworzone okno bedzie mniejsze, wéwczas jego
rozmiar bedzie powiekszony do minimalnej wielkosci. Ponizsza
instrukcja ustawia wymiary okna na 300 x 200 pikseli:

gtk_widget_set_usize (okno, 300, 200);

Szerokos¢ obramowania okna mozna ustawi¢ przy pomocy funkcji
gtk _container_border width. Ponizszy przyklad ustawia szerokosc¢
obramowania na zero:

gtk_container_border_width (GTK_CONTAINER (okno), 0);

W rozdziale 3, ,Tworzenie aplikacji GUI”, nauczyliSmy sie uwidaczniac
okna ioczekiwaé na sygnal "delete event"; nalezy przeprowadzi¢ te
operacje na oknie naszej aplikacji. Sygnat "delete_event" wskazuje, ze okno
jest zamykane.

Kiedy okno jest gotowe, mozemy zacza¢ dodawac do niego elementy
interfejsu  uzytkownika, aby nasza aplikacja nabrala bardziej
profesjonalnego wygladu.

Menu (trudniejsza metoda)

Menu w GTK+ sg kontrolkami i zachowuja sie tak, jak wszystkie inne
kontrolki. Menu, ktére zazwyczaj przychodzi nam na mysl, sklada sie
z dwoch czesci: paska menu, umieszczonego w gornej czesci okna, oraz
kilku menu, zwieszajacych sie z tego paska. Pasek menu jest zazwyczaj
najwyzej potozong kontrolka wewnatrz okna aplikacji. Uktad, w ktérym
pasek menu znajduje si¢ na goérze okna, a pod nim umieszczony jest
pasek narzedziowy, sugeruje, ze menu powinno by¢ wstawione do
pionowego pola pakujacego. Musimy wiec stworzy¢ pionowe pole
pakujace, zanim bedziemy mogli przystapi¢ do tworzenia menu.

/* --- tworzymy pionowe pole pakujace w oknie aplikacji --- */

ypole = gtk_vbox_new (FALSE, 0);

/* --- dodajemy pole pakujace do gtéwnego okna --- */
gtk_container_add (GTK_CONTAINER (okno), ypole);
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/* --- uwidaczniamy pole pakujace --- */

gtk_widget_show (ypole);
Menu sklada sie z paska menu (GtkMenuBar), ktéry spoczywa w poprzek
calej goérnej czedci okna, oraz poszczegdlnych menu (GtkMenu), ktére
moga by¢ opuszczane zpaska menu albo innych menu. Kazda
pojedyncza opcja menu jest elementem GtkMenultem, indywidualnie
tworzonym i dodawanym do GtkMenu.

Pierwszym krokiem jest utworzenie GtkMenuBar idodanie go do
pionowego pola pakujacego. Funkcja gtk_menu_bar_new tworzy kontrolke
GtkMenuBar. Oto kod, tworzacy pasek menu iumieszczajacy go
w pionowym polu pakujacym:

[* --- tworzymy pasek menu dla aplikacji --- */

pasekmenu = gtk_menu_bar_new ();

/* --- umieszczamy pasek menu w polu pakujagcym --- */
gtk_box_pack_start (GTK_BOX (ypole), pasekmenu, FALSE, TRUE, 0);

/* --- uwidaczniamy pasek menu --- */
gtk_widget_show (pasekmenu);

Kod ten tworzy pusty pasek menu. Aby pasek mogt sie do czegos
przydaé, nalezy doda¢ do niego elementy menu.

Kiedy omawialiémy podstawowe kontrolki, stworzyliémy kilka procedur,
ktére umozliwialy przeprowadzenie kilku operacji w pojedynczej funkgji.
Tej samej techniki mozemy uzy¢ w przypadku menu. Najpierw nalezy
utworzy¢ element menu ,, Plik” (GtkMenultem) wraz z etykieta.

/* --- tworzymy element menu dla opcji "Plik" --- */
menuPlik = gtk_menu_item_new_with_label ("Plik");

Po utworzeniu GtkMenultem musimy doda¢ go do utworzonego wczesniej
paska GtkMenuBar, a nastepnie uwidocznié.

/* --- dodajemy element "Plik" do paska menu --- */
gtk_menu_bar_append (GTK_MENU_BAR (pasekmenu), menuPlik);

/* --- uwidaczniamy kontrolke --- */
gtk_widget_show (menuPlik);

W wigkszosci aplikacji, element menu ,Plik” zawiera dalsze elementy
menu, widoczne tylko wtedy, kiedy menu zostanie rozwiniete. Wybranie
opcji ,Plik” nie prowadzi do podjecia zadnej czynnosci przez aplikacje,
tylko otwiera podmenu, ktére zawiera opcje typu ,Nowy”, ,Otwoérz” lub
»Zapisz”. Poniewaz element ,Plik” w istocie prowadzi do innego menu,
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nalezy zwigzaé¢ go znowym menu, zawierajgcym inne elementy. Po
stworzeniu nowego GtkMenu, ktére bedzie zawiera¢ opcje ,Nowy”,
,Otworz” i ,Zapisz”, mozemy zwiazac je z elementem ,Plik” przy po-
mocy funkcji gtk_menu_item_set_submenu.

/* --- tworzymy nowe menu dla opcji "Nowy", "Otworz" itp. --- */
menu = gtk_menu_new ();

/* --- umieszczamy podmenu pod elementem "Plik" --- */
gtk_menu_item_set_submenu (GTK_MENU_ITEM (menuPlik), menu);

Teraz mozemy doda¢ elementy GtkMenultem do nowego GtkMenu. Aby
uproéci¢ procedure dodawania podmenu, nalezaloby przenies¢ caly
proces tworzenia podmenu do funkcji.

/*

* UtworzPodmenuPaska

*

* Funkcja tworzy podmenu
* menu - menu wyzszego poziomu
* szNazwa - nazwa elementu podmenu, ktéry ma byé dodany do menu
*/
GtkWidget *UtworzPodmenuPaska (GtkWidget *menu, char *szNazwa)
{

GtkWidget *elmenu

GtkWidget *podmenu

[* --- tworzymy element menu --- */
elmenu = gtk_menu_item_new_with_label (szNazwa);

/* --- dodajemy je do paska menu --- */

gtk_menu_bar_append (GTK_MENU_BAR (menu), elmenu);
gtk_widget_show (elmenu);

/* --- tworzymy menu i dotaczamy je do elementu menu --- */

podmenu = gtk_menu_new ();

gtk_menu_item_set_submenu (GTK_MENU_ITEM (elmenu), podmenu);
/* --- Voila! --- */

return (podmenu);

}

Po dodaniu podmenu, mozna rozpoczaé¢ dodawanie do niego indywidu-
alnych elementéw GtkMenultem. Zaczynamy od utworzenia GtkMenultem.
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elmenu = gtk_menu_item_new_with_label ("Nowy");

Nastepnie dodajemy GtkMenultem do wlasnie utworzonego podmenu
i czynimy go widocznym:

gtk_menu_append (GTK_MENU (podmenu), elmenu);
gtk_widget_show (elmenu);

Oczywiscie, nasze menu jeszcze nic nie robi. Najpierw musimy
przechwyci¢ zdarzenia, sygnalizujace, ze uzytkownik wybral jeden
z elementéw menu. GtkMenultem posiada sygnal ,activate”, ktory
wskazuje, ze wybrano GtkMenultem. Ustanawiajac funkcje zwrotna dla
sygnatlu ,,activate” mozemy sprawié, ze aplikacja zareaguje na wyboér opcji
Z menu.

Mozna wprowadzi¢ separator pomiedzy dwoma elementami menu
GtkMenultem, wywolujac funkcje gtk menu item new (wersja bez
etykiety), idodajac otrzymany GtkMenultem do podmenu. W menu
pojawi sie woéwczas pozioma linia, rozdzielajagca grupy poleceny;
separatory tego typu sa przydatne zwlaszcza w dlugich menu. Opcja
menu ,Zakoncz” powinna by¢ oddzielona od innych separatorem, aby
uzytkownik przypadkiem na nig nie trafit, wybierajac sasiednie opcje.

Zaznaczalne elementy menu

Oprécz wykonywania poleceri, elementy menu moga pokazywac takze
informacje  ostanie  programu. Zaznaczalny element menu
(GtkCheckMenultem) dziala podobnie jak przycisk wyboru, pozwalajac
oglada¢ iustawia¢ w menu Boole'owska wartos¢. Procedura tworzenia
GtkCheckMenultem jest podobna, jak w przypadku tworzenia zwyktego
GtkMenultem, z tym, ze obecnie uzywamy funkcji gtk _check_menu_item

new_with_label iprzechwytujemy sygnat ,toggled ,. Mozemy napisac
funkcje, ktéra wykona wszystkie czynnosci, potrzebne do utworzenia
GtkCheckMenultem:

/*

* UtworzZaznaczalnyElement

*

* Tworzy zaznaczalny element menu

*

*menu - menu macierzyste, do ktérego nalezy dodac¢ element

* szNazwa - nazwa przypisana do elementu menu

* funkcja - procedura obstugi zdarzenia, wywotywana po zmianie

* stanu elementu menu

*dane - dodatkowe dane przekazywane do funkcji obstugi zdarzenia
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*/

GtkWidget *UtworzZaznaczalnyElement (GtkWidget *menu,
char *szNazwa,
GtkSignalFunc funkcja,
gpointer dane)

GtkWidget *elmenu;

[* --- tworzymy element menu --- */
elmenu = gtk_check_menu_item_new_with_label (szNazwa);

/* --- dodajemy go do menu --- */
gtk_menu_append (GTK_MENU (menu), elmenu);
gtk_widget_show (elmenu);

/* --- nastuchujemy sygnatéw "toggled" --- */
gtk_signal_connect (GTK_OBJECT (elmenu), "toggled",

GTK_SIGNAL_FUNC (funkcja), dane);
return (elmenu);

}

Stan zaznaczalnego elementu menu mozna ustawia¢ przy pomocy funkc;ji
gtk_check_menu_item_set_state.

/* --- ustawiamy element na niezaznaczony --- */

gtk_check_menu_item_set_state (GTK_CHECK_MENU_ITEM (elmenu),
FALSE);

Opcjonalne elementy menu

Elementy menu moga dziala¢ jak przyciski wyboru, ale moga dziata¢
takze jak polaczone w grupe przyciski opcji (GtkRadioMenultem). Element
menu, ktéry ma zachowywac sie jak przycisk opcji, musi by¢ utworzony
przy pomocy funkcji gtk radio_menu_item new_with_label, przyjmujacej
nazwe grupy, do ktérej dolaczany jest opcjonalny element menu, oraz
nazwe tego elementu. Grupa musi zosta¢ ustawiona na NULL przed do-
daniem pierwszego elementu menu, a jej nowa warto$¢ musi zostaé po-
brana po dodaniu kazdego elementu. Ponizszy kod ilustruje caty proces:

GSList *grupa = NULL;

/* --- dodajemy do grupy element "Wysoki" --- */
elmenu = gtk_radio_menu_item_new_with_label (grupa, "Wysoki");
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/* --- uaktualniamy grupe, do ktérej dodalismy element --- */

grupa = gtk_radio_menu_item_group (GTK_RADIO_MENU_ITEM (elmenu));
/* --- dodajemy element do menu --- */

gtk_menu_append (GTK_MENU (menu), elmenu);

/* --- uwidaczniamy element menu --- */
gtk_widget_show (elmenu);

/* --- podtagczamy procedure obstugi zdarzenia --- */
gtk_signal_connect (GTK_OBJECT (elmenu), "toggled",
GTK_SIGNAL_FUNC (FunkcjaWysoki), NULL);

GtkRadioMenultem wywodzi sie¢ od GtkCheckMenultem, wiec sygnaly sa
identyczne, podobnie jak funkcje stuzace do pobierania i ustawiania sta-
nu elementu. Stan elementu GtkRadioMenultem mozna zatem ustawic
przy pomocy nastepujacej instrukcji:

/* --- ustawiamy element na wytgczony --- */

gtk_check_menu_item_set_state (GTK_CHECK_MENU_ITEM (elmenu),
FALSE);

Podpowiedzi

Kolejnym elementem interfejsu, ktérego mozemy uzy¢ w aplikacjach, sa
podpowiedzi (tooltips). Sa to niewielkie okienka tekstowe, pojawiajace sie,
kiedy wskaznik myszy znajdzie si¢ nad kontrolka i znikajgce, kiedy
uzytkownik odsunie wskaznik znad kontrolki. Dostarczaja one uzytkow-
nikom dodatkowych informacji na temat kontrolki - to znaczy wyjaéniaja,
do czego stuzy kontrolka (sa przydatne zwlaszcza wtedy, kiedy rysunki
na pasku narzedziowym stworzyt niezbyt kompetentny grafik). Uzywa
sie ich najczesciej w polaczeniu z paskami narzedziowymi, ale moga by¢
takze uzywane wraz z innymi kontrolkami. Podpowiedz tworzymy przy
pomocy funkgji gtk_tooltips_new.

[* --- tworzymy podpowiedz --- */
podpowiedz = gtk_tooltips_new ();

Po stworzeniu podpowiedzi mozna skorzystaé¢ zfunkcji gtk tooltips_
set_tip, aby dodac je do elementu menu.

/* --- dodajemy podpowiedz do elementu menu --- */
gtk_tooltips_set_tip (podpowiedz, elmenu,
"Kto rano wstaje, temu Pan Bdg daje", NULL);
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Mozna zmienia¢ kolory podpowiedzi przy pomocy funkcji gtk tooltips
set_colors. Nalezy przekazac do niej kolory (GdkColor) tta i tekstu.

[* --- zmieniamy kolory --- */

gtk _tooltips_set_colors (podpowiedz, kolor_tla, kolor_tekstu);

Mozna takze ustawi¢ opéznienie w pojawianiu sie podpowiedzi przy
pomocy funkgji gtk _tooltips_set_delay. Podpowiedzi mozna wylaczy¢ przy
pomocy funkcji gtk_tooltips_disable i wlaczy¢ przy pomocy gtk tooltips_
enable.

Klawisze skrotu

Wielu ludzi nie lubi wybierania opcji z menu przy pomocy myszy i woli
uzywaé skrotéw klawiszowych. Dobrzy programisci pamietaja o takich
osobach i tworzg skroty, stuzace do wykonywania najczesciej uzywanych
polecert. Zanim bedzie mozna uzywac skrotéw, nalezy je utworzyd
izwigza¢ z oknem. Funkcja gtk accel group_new tworzy nowa tablice
GtkAccelGroup, a funkcja gtk window_add_accelerator_table wigze tablice
skrotow z oknem.

/* --- tworzymy tablice skrétow --- */
grupa_skrotow = gtk_accel_group_new ();

/* --- dodajemy tablice skrotow do okna aplikacji --- */
gtk_accel_group_attach (grupa_skrotow, GTK_OBJECT (glowne_okno));

Chociaz tablica skrétow jest juz utworzona, to klawisze skrétu nie sa
jeszcze odwzorowane na elementy menu. Funkcja gtk widget_install
accelerator odwzorowuje klawisz na element menu. Funkcja ta przyjmuje
GtkMenultem, grupe skrétéw, sygnal (zazwyczaj ,.activate”) oraz klawisze,
ktére beda generowac sygnat.

Ponizszy przyklad odwzorowuje sekwencje klawiszy CONTROL+C
(GDK_CONTROL_MASK, 'C') na GtkMenultem i uwidacznia klawisz skroé-
tu wmenu (GTK _ACCEL_VISIBLE). Po wciénieciu sekwengji
CONTROL+C zostanie wystany sygnat ,activate”.

/* --- menu to jest aktywowane przez klawisze Control+C --- */
gtk_widget_install_accelerator (elmenu,
"activate",
grupa_skrotow,
!
GDK_CONTROL_MASK,
GTK_ACCEL_VISIBLE);
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Konsolidacja kodu

Mozna skonsolidowaé powyzsze operacje w jednej funkcji, tworzacej
GtkMenultem wraz ze skrétami i podpowiedziami. Funkcja ta zastepuje 10
do 15 linii kodu dla kazdego dodawanego elementu menu i nieco ulatwia
pisanie programu.
Funkcja przyjmuje parametry dla podpowiedzi i klawisza skrétu, ale jesli
ich nie otrzyma, po prostu ich nie ustawi. Jesli nie podamy nazwy dla
etykiety menu, wéwczas zostanie utworzony separator. Cata funkcja
wyglada nastepujaco:

*

* UtworzElementMenu

*

* Tworzy element, umieszcza go w menu i zwraca element.

* menu - menu - pojemnik

* szNazwa - Nazwa menu - NULL dla separatora

* szSkrot - Klawisz skrétu - "AC" dla Control-C

* szPodp - Podpowiedzi

* funkcja - funkcja zwrotna

* dane - dane dla funkcji zwrotnej

* zwraca nowy element menu

*/

GtkWidget *UtworzElementMenu (GtkWidget *menu,
char *szNazwa,
char *szSkrot,
char *szPodp,
GtkSignalFunc funkcja,
gpointer dane)

GtkWidget *elmenu;
/* --- Jesli okreslono nazwe, tworzymy element i przypisujemy
*  mu procedure obstugi sygnatu
*/
if (szNazwa && strlen (szNazwa)) {
elmenu = gtk_menu_item_new_with_label (szNazwa);
gtk_signal_connect (GTK_OBJECT (elmenu), "activate",
GTK_SIGNAL_FUNC(funkcja), dane);
}else {
[* --- Tworzymy separator --- */
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elmenu = gtk_menu_item_new ();

}

/* --- Dodajemy element do menu i uwidaczniamy go. --- */
gtk_menu_append (GTK_MENU (menu), elmenu);
gtk_widget_show (elmenu);

if (grupa_skrotow == NULL) {
grupa_skrotow = gtk_accel_group_new ();
gtk_accel_group_attach (grupa_skrotow,
GTK_OBJECT (glowne_okno));
}

/* --- Jesli okreslono skrot klawiszowy --- */
if (szSkrot && szSkrot[0] == ") {
gtk_widget_add_accelerator (elmenu,

"activate",
grupa_skrotow,
szSkrot[1],
GDK_CONTROL_MASK,
GTK_ACCEL_VISIBLE);

}

/* --- Jesli okreslono podpowiedz --- */
if (szPodp && strlen (szPodp)) {

gtk_tooltips_set_tip (podpowiedzi, elmenu, szPodp, NULL);
}

return (elmenu);

Kiedy mamy juz podmenu, mozemy wykorzysta¢ powyzsza funkcje, aby
utworzyé elementy menu. Mozemy utworzy¢ elementy ,Nowy”
i,Otwoérz” wraz z podpowiedziami i klawiszami skrétu w nastepujacy
sposob:

[* --- tworzymy "Nowy" --- */
elmenu = UtworzElementMenu (menu, "Nowy", "AN",

"Tworzy nowy element ",
GTK_SIGNAL_FUNC (FunkcjaNowy), "nowy");

elmenu = UtworzElementMenu (menu, "Otwérz", "*O",

"Otwiera istniejacy element”,
GTK_SIGNAL_FUNC (FunkcjaOtworz), "otworz");
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Uzycie pojedynczej funkcji utatwia czytanie kodu. Latwiej tez jest zmie-
ni¢ kod w pdzniejszym czasie, poniewaz cala procedura tworzenia menu
znajduje si¢ w jednym miejscu. Funkcje mozna rozszerzy¢ tak, aby odczy-
tywala wszystkie potrzebne jej informacje ze struktury, co pozostawiamy
jako éwiczenie dla Czytelnikow.

Fabryki elementow (latwiejsza metoda)

Menu mozna tworzy¢é w tatwy sposéb przy pomocy ,fabryk” elementéw
(GtkItemFactoryEntry). Fabryka elementéw korzysta z wstepnie zdefinio-
wanej struktury, ktéra opisuje tworzone menu. Poszczegdlne elementy
struktury skladaja sie z pieciu czesci: sciezki menu, skrétu, funkcji zwrot-
nej, dodatkowych parametréw dla funkcji zwrotnej oraz znacznikéw,
okreslajacych, czym jest dany element. Istniejg nastepujace znaczniki:

<Title>. Tworzy element tytutlowy.

<Item>. Tworzy zwykly element menu.

<ChecklItem>. Tworzy zaznaczalny element menu.
<Toggleltem>. Tworzy przelaczalny element menu.
<Radioltem>. Tworzy opcjonalny element menu.

<Separator>. Tworzy separator, rozdzielajacy elementy menu.

|
|
|
|
|
|
B <Branch>. Tworzy element, ktéry bedzie przechowywat podmenu.

B <LastBranch>. Tworzy dosuniety do prawej strony element, ktéry be-
dzie przechowywat podmenu.

Uzycie NULL, 0 albo "" w miejscu znacznika spowoduje utworzenie zwy-
klego elementu menu.

Na przyktad podmenu ,Nowy” w menu ,Plik” mogtoby by¢ zdefinio-
wane w nastepujacy sposob:

"/Plik/Nowy", "<control>N", PlikNowy, NULL, 0O

Tekst ,Plik/Nowy” jest analizowany w celu zidentyfikowania $ciezki.
W tym przypadku pierwszy ukoénik wskazuje menu gtéwne albo pasek
menu. ,Plik” jest elementem na pasku menu, a ,Nowy” jest elementem
menu ,Plik”. Zapis "<control>N" oznacza, ze klawiszem skrétu, ktory
wywoluje to menu jest CTRL+N. Klawisze skrétu moga wykorzystywac
sekwencje <shift> ("<shift>b"), ktéra oznacza, ze wcisnieto klawisz SHIFT,
albo sekwencje <alt> ("<alt>z"), ktéra oznacza, ze wcisnieto klawisz ALT.
Funkcja zwrotna jest wywolywana wtedy, kiedy uzytkownik wybierze
element menu przy pomocy myszy albo naciénie klawisz skrétu. Dodat-
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kowy parametr jest przekazywany do wywolywanej funkcji zwrotnej;
ustawienie go na NULL spowoduje przekazanie wartosci NULL. Funkcje
zwrotne dla fabryki elementéw réznig sie nieco od standardowych, jesli
chodzi o przekazywane parametry. Otrzymuja one w wywolaniu zdefi-
niowane w tablicy dane, sygnal funkcji zwrotnej i kontrolke - w takiej
kolejnosci.

Kodowanie fabryk elementow

Kiedy tablica GtkItemFactoryEntry zostanie juz utworzona, kod wykorzy-
stujacy te tablice jest dos¢ krotki. Pierwszym krokiem jest utworzenie
GtkItemFactory przy pomocy funkgji gtk_item_factory new. W wywolaniu
funkcji podaje sie typ menu (GTK_TYPE_MENU_BAR), nazwe oraz gru-
pe skrotéw klawiszowych, utworzonych przy pomocy funkgji gtk accel
group_new. Elementy menu z tablicy GtkItemFactoryEntry dodaje si¢ przy
pomocy funkcji gtk item factory_create items, przekazujac jej informacje
na temat tablicy. Ponizszy przykilad korzysta z fabryki elementéw, aby
stworzy¢ menu dla okna. Program zawiera funkcje zwrotna, ktéra wy-
swietla wykonywane czynno$ci, oraz element menu ,Zamknij”, ktéry
umozliwia wyjscie z aplikaciji.

*

* menu.c

*

* Menu wykorzystujgce fabryke elementéow
*/

#include <gtk/gtk.h>

static void ZamknijApl (gpointer dane_funkgiji,
guint sygnal_funkcji,
GtkWidget *kontrolka);

static void PokazMenu (gpointer dane_funkgciji,
guint sygnal_funkcji,

GtkWidget *kontrolka);

/*
* Struktura tworzonego menu
*/
static GtkltemFactoryEntry elem_menu[] = {

{"_Plik", NULL, 0, 0, "<Branch>"
2

{"/Plik/tearoff1", NULL, PokazMenu,0, "<Tearoff>"

2
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{"/Plik/_Nowy", "<control>N", PokazMenu, 0 },
{"/Plik/_Otworz", "<control>Q", PokazMenu, 0 },
{"IPlik/_Zapisz", "<control>S", PokazMenu, 0 },
{"/Plik/Zapisz _jako...", NULL, PokazMenu, 0 },
{"/Plik/sep1", NULL, PokazMenu, 0,
"<Separator>"},
{"/Plik/_Zamknij", "<control>Q", ZamknijApl, 0},
{"/_Edycja", NULL, 0, 0, "<Branch>"
b
{"/_Edycja/Wytnij", "<control>X", 0, 0, 0},
{"/_Edycja/_Kopiuj", "<control>C", 0, 0, 0},
{"/_Edycja/_Wklej", "<control>V", 0, 0, 0},
{"/_Edycja/_Czcionka", NULL, 0, 0, "<Branch>"
{"/_Edycja/Czcionka/Pogrubiona", NULL, PokazMenu,
0, "<Radioltem>"},
{"/_Edycja/Czcionka/_Kursywa", NULL, PokazMenu,
0, "<Radioltem>"1},
{"/_Edycja/Czcionka/_Podkreslenie", NULL, PokazMenu, 0,
"<Radioltem>"},
{"/_Edycja/_Kolor", NULL, O, 0, "<Branch>"},
{"/_Edycja/Kolor/_Czerwony", NULL, PokazMenu,
0, "<Checkltem>"},
{"/_Edycja/Kolor/_Niebieski", NULL, PokazMenu,
0, "<Checkltem>"1},
{"/_Edycja/Kolor/_Zielony", NULL, PokazMenu, 0,
"<Checkltem>"},
{"/_Pomoc", NULL, 0, 0,
"<LastBranch>"},
{"/Pomoc/_O programie", NULL, PokazMenu, 0},
|3
/*
* Zamykamy fabryke...

*

* Funkcja zamyka aplikacje po wywotaniu jej z menu.
*/
static void ZamknijApl (gpointer dane_funkgiji,

guint sygnal_funkcji,

GtkWidget *kontrolka)

[* --- Wyswietla komunikat o wybranym elemencie menu --- */
g_message ("Fabryka: aktywowano \"%s\"",
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gtk_item_factory_path_from_widget (kontrolka));

I* --- Zamyka aplikacjg - */
gtk_main_quit ();
}

/

* PokazMenu

* Wyswietla element menu

*/

static void PokazMenu (gpointer dane_funkciji,
guint  sygnal_funkgiji,
GtkWidget *kontrolka)

g_message ("Fabryka: aktywowano \"%s\", czynnos$¢ %d",
gtk_item_factory_path_from_widget (kontrolka),
(int) sygnal_funkciji);
}

/*

* --- Liczba elementéw w menu

*/

static int |_elem_menu = sizeof (elem_menu) / sizeof (elem_menu[0]);

I
* KoniecApl
* Zamykamy GTK kiedy uzytkownik zamyka okno aplikac;ji
*/
static gint KoniecApl (GtkWidget *kontrolka, gpointer dane)
{

gtk_main_quit ();

return (TRUE);
}

/*
*/
static void UtworzFabrykeElementow ()

{
GtkWidget *okno = NULL;
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GtkWidget *pole1;

GtkWidget *pole2;

GtkWidget *separator;
GtkWidget *etykieta;

GtkWidget *przycisk;
GtkAccelGroup *grupa_skrotow;
GtkltemFactory *fabryka_elem;

/* --- tworzymy okno --- */
okno = gtk_window_new (GTK_WINDOW_TOPLEVEL);

/* --- ustawiamy minimalny rozmiar --- */
gtk_widget_set_usize (okno, 200, 200);

/* --- Podtaczamy sygnaty w celu usuniecia okna --- */

gtk_signal_connect (GTK_OBJECT (okno), "destroy",
GTK_SIGNAL_FUNC (gtk_widget_destroyed),
&okno);

gtk_signal_connect (GTK_OBJECT (okno), "delete_event",
GTK_SIGNAL_FUNC (KoniecApl),
NULL);

[* --- Tworzymy nowg grupe skrotow --- */
grupa_skrotow = gtk_accel_group_new ();

/* --- Tworzymy nowg fabryke elementow --- */
fabryka_elem = gtk_item_factory_new (GTK_TYPE_MENU_BAR,
"<bla>",
grupa_skrotow);
/* --- tworzymy elementy fabryki na podstawie danych --- */
gtk_item_factory_create_items (fabryka_elem,
|_elem_menu,
elem_menu,
NULL);

/* --- Dotaczamy grupe skrotéw do okna aplikacji --- */
gtk_accel_group_attach (grupa_skrotow, GTK_OBJECT (okno));

[* --- Ustawiamy tytut okna --- */

gtk_window_set_title (GTK_WINDOW (okno), "Fabryka elementow");
/* --- Bez obramowania --- */

gtk_container_border_width (GTK_CONTAINER (okno), 0);

/* --- Pionowe pole pakujace. --- */

pole1 = gtk_vbox_new (FALSE, 0);
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gtk_container_add (GTK_CONTAINER (okno), pole1);

/* --- Umieszczamy menu w pionowym polu pakujgcym --- */

gtk_box_pack_start (GTK_BOX (pole1),
gtk_item_factory_get_widget (fabryka_elem, "<bla>"),
FALSE, FALSE, 0);

/* --- Uwidaczniamy wszystkie kontrolki --- */

gtk_widget_show_all (okno);

}

int main (int argc, char *argv([])

{
gtk_init (&argc, &argv);
UtworzFabrykeElementow ();
gtk_main ();
return (0);

}

Fabryki elementow a menu kodowane re¢cznie

Fabryki elementéw sa doskonalym sposobem na szybkie stworzenie me-
nu, ale posiadaja pewne ograniczenia, jesli chodzi o dodawane przez nie
elementy. Nie mozna ich uzy¢, jesli chcemy doda¢ do menu kontrolke, na
przykiad piksmape. Jednak we wigkszosci zastosowari sa optymalna
metodg dodawania menu do aplikacji. Reczne kodowanie menu jest
trudniejsze, ale bardziej elastyczne.

Piksmapy

Do wyswietlenia rysunkéw na przyciskach i innych kontrolkach potrzeb-
ne sa piksmapy. Sa to kontrolki rysunkéw, umieszczane czesto jako ikony
na przyciskach lub innych kontrolkach i obrazujace dziatanie danej kon-
trolki. Paski narzedziowe w aplikacjach skladaja sie czesto z catego rzedu
przyciskéw graficznych, poniewaz zajmuja one mniej miejsca, niz przyci-
ski opisane tekstem. Jednym ze sposobéw utworzenia piksmapy jest uzy-
cie edytora graficznego (na przykltad GIMP-a) izapisanie rysunku
w formacie xpm. Oto przykladowy plik xpm{xe "xpm, pliki"}, utworzony
w GIMP-ie (komentarze dodano recznie):

static const gchar *xpm_otworz[] = {
"16 16 4 1", /* bitmapa 16 x 16, 4 kolory, 1 znak / kolor */
" ¢ None", [* kolor 1 - "' = kolor przezroczysty */
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"B ¢ #000000000000", /* kolor 2 - 'B' = czarny */

"Y ¢ #FFFFFFFF0000", /* kolor 3 - 'Y' = z6ity */

"y ¢ #999999990000", /* kolor 4 -'y' = ciemnozotty */

" [* tutaj zaczynajq sie dane rysunku */
" BBB ",

" BBBBB B BB",

" BYYYB BB ",

"BYYYYYBBBBB ",

"BYYYYYYYYYB

"BYYYYYYYYYB

"BYYYYYYYYYB

"BYYBBBBBBBBBBB ",

" BYYByyyyyyyyyB "

" BYByyyyyyyyyB
" BYByyyyyyyyyB
" BByyyyyyyyyB

" BByyyyyyyyyB
" BBBBBBBBBBB ",

" ", [* tutaj koncza sie dane rysunku */

¥

Plik xpm sklfada sie z trzech sekcji: nagléwka, tablicy koloréw i danych
bitmapy. Naglowek jest pierwszym rzedem w tablicy. Wyglada on mniej
wiecej w ten sposob: "16 16 4 1", gdzie pierwsze dwie liczby to wysokos¢
iszeroko$¢ rysunku, trzeci numer to liczba koloréw, zdefiniowanych
w tablicy koloréw, aczwarty numer to liczba znakéw na kolor.
W naszym przykladzie "16 16 4 1" wskazuje, ze rysunek ma wysokosc¢ 16
pikseli i taka sama szerokos¢. Trzecia liczba okresla liczbe farncuchéw za
naglowkiem, ktére definiujg uzywane kolory. W przyktadzie znajduja sie
wiec cztery linie z danymi koloréw:

" ¢ None",

"B ¢ #000000000000",

"Y ¢ #FFFFFFFF0000",

"y ¢ #999999990000",

Kazda linia z danymi koloréw definiuje pojedynczy kolor w rysunku.
Nagtéwek okresla, ile znakéw (najczesciej jeden) koduje pojedynczy
kolor.

Kazda linia z danymi koloréw zawiera definiowany znak, litere ¢, oraz

szesnastkowa wartosé¢ albo tekst None, ktéry okresla brak koloru (kolor
przezroczysty). Wartoé¢ koloru okresla sie w formacie RGB.
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W poprzednim przykladzie, spacje oznaczaja brak koloru, znak B ozna-
cza kolor czarny (#000000000000), znak Y kolor zétty (#FFFFFFFF0000),
aznak y - ciemnozotty (#999999990000). Wartosci szesnastkowe, ktére
reprezentuja kolory, sa 8-bajtowymi liczbami. Mozna takze uzy¢ cztero-
bajtowych wartosci koloréw; ciemnozétty bytby wéwczas reprezentowa-
ny przez #999900 zamiast #999999990000.

Dane rysunku nastepuja bezposrednio za danymi koloréw. Przy pomocy
zdefiniowanych wczesniej koloréw mozna utworzy¢ ikone ,Otwoérz”,
ktéra wyglada jak czesciowo otwarty, z6tty folder plikéw. Brak koloru
oznaczany jest najczesciej przez spacje, aby latwiej mozna byto rozpoznaé
zarysy rysunku w kodzie.

Zdefiniowanie rysunku to dopiero poczatek. Aby go wykorzystaé, nalezy
przeksztalci¢ go na kontrolke - bedziemy mogli wéwczas traktowac ry-
sunek tak, jak kazda inng kontrolke. Aby utworzy¢ kontrolke piksmapy,
potrzebujemy struktury GdkPixmap, ktéra nalezy przekazaé do funkcji
gtk_pixmap _new wraz z maska. Na szczedcie mozemy wywolaé¢ funkcje
GDK gdk_pixmap_create_from_xpm_d, ktéra przyjmuje strukture danych
xpm i zwraca maske oraz strukture GdkPixmap.
/*
* UtworzKontrolkeZXpm
* Konwertuje xpm na kontrolke piksmapy
* Wykorzystuje globalny wskaznik glowne_okno
*
GtkWidget *UtworzKontrolkeZXpm (GtkWidget *okno, gchar **dane_xpm)
{
GdkBitmap *maska;
GdkPixmap *dane_mapy;
GtkWidget *kontrolka_piksmapy;

[* --- przeksztatcamy tancuchy na GdkPixmap --- */
dane_mapy = gdk_pixmap_create_from_xpm_d (
glowne_okno->window,
&maska,
NULL,
(gchar **) dane_xpm);
/* --- przeksztatcamy piksmape na kontrolke piksmapy --- */
kontrolka_piksmapy = gtk_pixmap_new (dane_mapy, maska);

/* --- uwidaczniamy kontrolke --- */
gtk_widget_show (kontrolka_piksmapy);
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[* --- zwracamy kontrolke --- */
return (kontrolka_piksmapy);

}

Kod ten tworzy kontrolke piksmapy, ktéra bedzie widoczna po dodaniu
jej do pojemnika. Mozna wiec stworzy¢ przycisk i doda¢ do niego pik-
smape - otrzymamy woéwczas przycisk z rysunkiem. Technika ta umoz-
liwia umieszczanie ikon na przyciskach paska narzedziowego.

Paski narzedziowe

Paski narzedziowe udostepniaja uzytkownikom skréty do najczesciej
uzywanych polecer. Zawieraja zazwyczaj przyciski zikonami, ktére
reprezentuja polecenia, ale moga tez zawiera¢ inne kontrolki. Kontrolke
paska narzedziowego tworzy sie przy pomocy funkgji gtk toolbar_new,
ktéra przyjmuje dwa parametry, okreélajace styl paska narzedziowego.
Pierwszy parametr okreSla, czy ikony s3 rozlozone poziomo
(GTK_ORIENTATION_HORIZONTAL), czy pionowo
(GTK_ORIENTATION_VERTICAL), natomiast drugi parametr okreéla, czy
przyciski  wyswietlaja ikony (GTK_TOOLBAR_ICONS), tekst
(GTK_TOOLBAR_TEXT), czy tez ikony itekst jednoczesnie
(GTK_TOOLBAR_BOTH). Pasek narzedziowy w ponizszym przykladzie jest
ulozony poziomo; ikony lezg w poprzek gtéwnego okna. Dodamy pasek
narzedziowy do pionowego pola pakujacego, ktére utworzylismy wcze-
Sniej.

[* --- tworzymy poziomy pasek narzedziowy z ikonami --- */

pasek_narz = gtk_toolbar_new (GTK_ORIENTATION_HORIZONTAL,

GTK_TOOLBAR_ICONS):

/* --- dodajemy pasek narzedziowy do pionowego pola pakujacego --- */
/* --- aplikacji, tuz pod paskiem menu --- */
gtk_box_pack_start (GTK_BOX (ypole), pasek_narz, FALSE, TRUE, 0);

/* --- uwidaczniamy pasek narzedziowy --- */
gtk_widget_show (pasek_narz);

Mamy teraz pasek narzedziowy, ale jeszcze bez przyciskéw. Dodawanie
kontrolek do paska ijego formatowanie wymaga uzycia jednej z kilku
funkcji. Trzema najczesciej uzywanymi sa gtk toolbar append item,
gtk toolbar append element i gtk toolbar append_space.
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Dodawanie przycisku do paska narzedziowego

Funkcja gtk_toolbar_append_item dodaje przycisk do paska narzedziowe-
go. Przyjmuje ona parametry okreslajace piksmape przycisku, podpo-
wiedz, funkcje zwrotna, i kilka innych danych. Prototyp funkcji wyglada
nastepujaco:

GtkWidget *gtk_toolbar_append_item (
GtkToolbar *pasek_narz,
const char *tekst,

const char *tekst_podpowiedzi,
const char *prywatny_tekst_podpowiedzi,
GtkWidget *kontrolka,
GtkSignalFunc *funkcja_zwrotna,
gpointer dane_uzytkownika);

pasek narz to pasek narzedziowy, do ktérego dodawany jest przycisk.
Parametr tekst stuzy do opisu przyciskéw tekstowych. Nasz pasek zostat
zdefiniowany jako graficzny, wiec pole to zostanie zignorowane. Para-
metr tekst podpowiedzi okresla podpowiedz, ktéra pojawia sig, kiedy
uzytkownik przesunie wskaznik myszy ponad przycisk. Parametr
prywatny_tekst_podpowiedzi mozemy na razie zignorowac. kontrolka jest
zazwyczaj piksmapg, ktérg nalezy umieéci¢ na przycisku. funkcja_zwrotna
okresla funkcje, wywolywang po naci$nieciu przycisku, a dane_
uzytkownika to dodatkowe dane, przekazywane do funkcji zwrotnej.

Mozemy skorzysta¢ z napisanej wczesniej funkcji UtworzKontrolkeZXpm,
aby utworzy¢ kontrolke z danych xpm i umieéci¢ rysunek na przycisku.
Przekazanie piksmapy jako parametru funkcji spowoduje dodanie jej do
przycisku.

/* --- tworzymy przycisk ,Nowy” na pasku narzedziowym --- */
gtk_toolbar_append_item (GTK_TOOLBAR (pasek_narz),
NULL, "Nowe okno", NULL,
UtworzKontrolkeZXpm (ypole, (gchar **) xpm_nowy),
(GtkSignalFunc) PrzyciskZdarzenie,
NULL);

Przycisk bedzie wyswietlal przekazang piksmape jako ikone. Kiedy
uzytkownik naci$nie przycisk na pasku narzedziowym, wéwczas zosta-
nie wywolana funkcja PrzyciskZdarzenie, w ktérej mozna umiesci¢ kod
odpowiedzialny za przetworzenie zdarzenia. Zazwyczaj wywoluje sie te
samg funkcje, ktéra wywotaloby polecenie z menu (,Nowe okno”). Mila
cecha funkgji gtk toolbar_append_item jest ustawianie procedury obstugi
zdarzenia ipodpowiedzi, bez potrzeby wywolywania innych funkgji.
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Kiedy tworzyliSmy menu, poszczegélne operacje trzeba byto przeprowa-
dzi¢ recznie, wiec napisaliémy odpowiedzialng za to funkcje. Tutaj wy-
starczy pojedyncza funkcja, co ulatwia programowanie paskéw narze-
dziowych.

Dodawanie innych elementow do paska narzedziowego

Funkcja gtk toolbar_append element przypomina funkcje gtk toolbar
append_item, ale jest elastyczniejsza idlatego bardziej skomplikowana.
Oprécz ~ dodawania  zwyklych  przyciskéw  (GTK_TOOLBAR_

CHILD_BUTTON) umozliwia dodawanie przelacznikow
(GTK_TOOLBAR_CHILD_TOGGLEBUTTON), przyciskéow opgji
(GTK_TOOLBAR_CHILD_RADIOBUTTON), kontrolek
(GTK_TOOLBAR_CHILD_WIDGET) oraz tworzenie przerw

(GTK_TOOLBAR_CHILD_ SPACE) pomiedzy logicznymi grupami przyci-
skow. Funkcja ta przyjmuje dwa dodatkowe parametry: typ i kontrolke.
Parametr typ okresla, jaki rodzaj kontrolki jest wstawiany do paska na-
rzedziowego. Jedli ustawiony jest na GTK_TOOLBAR_CHILD_WIDGET,
woéwczas wstawiana jest kontrolka, okreslona przez parametr kontrolka.

GtkWidget *gtk_toolbar_append_element (
GtkToolbarChildType typ,
GtkWidget *kontrolka,
GtkToolbar *pasek_narz,
const char *tekst,
const char *tekst_podpowiedzi,
const char *prywatny_tekst_podpowiedzi,
GtkWidget *ikona,
GtkSignalFunc *funkcja_zwrotna,
gpointer dane_uzytkownika);

Przy pomocy funkcji gtk toolbar_append_element mozemy dodac na przy-
kiad przetacznik:

/* --- tworzymy przycisk stuzgcy do pogrubiania czcionki --- */
pasek_pogrub = gtk_toolbar_append_element (GTK_TOOLBAR
(pasek_narz),
GTK_TOOLBAR_CHILD_TOGGLEBUTTON,
NULL,
NULL, "Pogrubienie", NULL,
UtworzKontrolkeZXpm (ypole, (gchar **) xpm_pogrub),
(GtkSignalFunc) KliknietoPogrub,
NULL);
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Mozna takze najpierw utworzy¢ GtkToggleButton, przekazaé¢ go do funkcji
jako parametr kontrolka, i zmienic typ na
GTK_TOOLBAR_CHILD WIDGET. Instrukcja ta informuje GTK+ ze
przekazujemy wiasng kontrolke, wiec nie nalezy tworzy¢ nowej, jak mia-
to to miejsce w przypadku typu GTK_
TOOLBAR_CHILD_TOGGLEBUTTON.

Krétsza wersja tej funkgji jest gtk_toolbar_append widget. Wymaga ona
wstepnego ustawienia wiekszej ilosci parametréow, ale ma tez wieksze
mozliwosci. Funkgja jest zdefiniowana nastepujaco:

void gtk_toolbar_append_widget (GtkToolbar **pasek_narz,
GtkWidget *kontrolka,
const gchar *tekst_podpowiedzi,
const gchar *prywatny_tekst_podpowiedzi);

Poniewaz funkcja ta nie ustawia funkcji zwrotnych i ikon, trzeba dodac je
programowo. Metoda ta zwigksza ilos¢ kodu, ale zapewnia wieksza ela-
stycznosc.

Dodawanie odstepow do paska narzedziowego

Funkcja gtk_toolbar_append_space dolacza odstep na konicu paska narze-
dziowego. Jedynym potrzebnym parametrem jest pasek, do ktérego nale-
zy dodac odstep.

/* --- dodajemy odstep pomiedzy kontrolkami --- */
gtk_toolbar_append_space (pasek_narz);

Funkcja gtk toolbar append space wstawia odstep za ostatnim przyci-
skiem. Umieszczenie odstepéw w pasku narzedziowym umozliwia polg-
czenie przyciskow w logiczne grupy. Zgrupowanie przyciskéw (jedna
grupa dla przyciskéw zmieniajacych czcionke, inna dla operacji na pli-
kach) utatwia uzytkownikowi wybér przycisku, wykonujacego okreslone
polecenie.

Oproécz funkcji dotaczajacych kontrolki na koricu paska narzedziowego,
istnieja tez funkcje wstawiajace je na poczatek paska (gtk toolbar
prepend item, gtk toolbar prepend element, gtk toolbar prepend space i gtk t
oolbar_prepend widget). Parametry dla tych funkcji sa takie same, jak
w przypadku wersji dotaczajgcych kontrolki.

Czasem zachodzi konieczno$¢ wstawienia kontrolki w $rodek grupy
znajdujacej sie na pasku - zazwyczaj podczas modyfikowania istniejacego
paska. Przyciski/kontrolki mozna wstawia¢ w dowolnym punkcie paska
przy pomocy funkcji _insert_. Przypominaja one poprzednie dwie grupy
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funkcji, ale posiadaja dodatkowy parametr, ktéry okresla punkt wsta-
wiania przycisku/kontrolki. Jest to liczba calkowita - indeks, wskazujacy
pozycje na pasku narzedziowym. Ustawienie go na zero wskazuje, ze
kontrolke nalezy doda¢ jako pierwszy element, azapis pasek narz-
>num_children, Ze jako ostatni (pasek narz-> num_children jest aktualna
liczbg elementéw w pasku narzedziowym).

Tworzenie interfejsu uzytkownika dla aplikacji

Posiadajac wszystkie niezbedne informacje, mozemy stworzy¢ prosty
interfejs, ktéry mozna tatwo zmodyfikowa¢ dla dowolnego rodzaju apli-
kacji. Tworzac aplikacje sprébujmy konsolidowaé kod we wszystkich
miejscach, gdzie ma to sens. Jedli w celu wykonania jakiej$ czynnosci
wielokrotnie wywolujemy te same trzy czy cztery funkcje GTK+, warto
jest zawrzeé¢ je w pojedynczej funkcji. W rozdziale opisujacym menu
stworzyliSmy wilasnie taka funkcje, w ktorej skonsolidowalismy wiele
czynnosci potrzebnych do utworzenia menu.

JesteSmy teraz przygotowani na zbudowanie od podstaw interfejsu uzyt-
kownika; podrozdzial ten pomoze nam wykona¢ to zadanie szybko
i sprawnie. Potrzebne nam beda dwa menu. W menu , Plik” znajda sie
opcje ,Nowy”, ,Otwérz”, ,Zapisz”, ,Zapisz jako...”, separator i,Za-
konicz”. W menu ,,Edycja” znajda sie opcje ,Wytnij”, ,Kopiuj”, , Wklej”
oraz podmenu ,Czcionka”, zopcjami ,Pogrubienie”, ,Kursywa”
i, Podkreslenie”.

Tworzenie okna i menu aplikacji

Gléwny program jest niewielki. Jego jedyne interesujace aspekty to
utworzenie podpowiedzi i wywolanie funkcji UtworzGlowneOkno, ktéra
wykonuje cata dalsza prace.
/ *
* main
* -—- Tutaj zaczyna sie program
*/
int main(int argc, char *argv[])
{
/* - Inicjujemy GTK --- */
gtk_init (&argc, &argv);

[* -~ Inicjujemy podpowiedzi --- */
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podpowiedzi = gtk_tooltips_new ();

/* --- Tworzymy aplikacje --- */
UtworzGlowneOkno ();

/* --- Oddajemy sterowanie do GTK --- */
gtk_main();

return 0;

}

Funkcja UtworzGlowneOkno zajmuje sie utworzeniem wiekszosci kontro-
lek, dokonujac tego w kilku krokach. Pierwszym jest utworzenie gléwne-
go okna i ustawienie jego atrybutéw. Atrybuty takie jak tytul i rozmiar
ustawiane sa przed wyswietleniem okna. Inicjujemy tablice skrotéw,
ktéra nastepnie przypisujemy do gtéwnego okna, aby w menu mozna
bylo korzysta¢ z klawiszy skrétu, oraz dodajemy procedure obstugi zda-
rzenia, ktéra bedzie oczekiwac¢ na sygnatl "delete_event". Po utworzeniu
okna dodajemy do niego pionowe pole pakujace, w ktérym menu bedzie
umieszczone na gorze, a pozostale elementy znajda sie pod menu. Po
dodaniu pionowego pola pakujacego uwidaczniamy gtéwne okno.
*
* UtworzGlowneOkno
* Tworzy gtéwne okno i zwigzane z nim menu oraz pasek narzedziowy
*/
static void UtworzGlowneOkno ()
{
GtkWidget *ypole;
GtkWidget *pasekmenu;
GtkWidget *menu;
GtkWidget *elmenu;
GtkWidget *menuczcionka;
GtkWidget *pasek_narz;
GtkWidget *przycisk;

/* --- tworzymy gtéwne okno i ustawiamy jego rozmiary --- */
glowne_okno = gtk_window_new(GTK_WINDOW_TOPLEVEL);
gtk_widget_set_usize(glowne_okno, 360, 260);

[* --- ustawiamy tytut i szeroko$¢ obramowania --- */
gtk_window_set_title (GTK_WINDOW (glowne_okno), "Test menu");
gtk_container_border_width (GTK_CONTAINER (glowne_okno), 0);
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[* --- tworzymy tablice skrétow klawiszowych --- */

tablica_skrotow = gtk_accelerator_table_new();

gtk_window_add_accelerator_table(GTK_WINDOW/(glowne_okno),
tablica_skrotow);

/* --- Gtéwne okno musi oczekiwac na sygnat delete_event --- */
gtk_signal_connect (GTK_OBJECT (glowne_okno), "delete_event",
GTK_SIGNAL_FUNC (EndProgram), NULL);

/* --- pole pakujace dla menu i paska narzedziowego --- */
ypole = gtk_vbox_new (FALSE, 0);

[* --- umieszczamy pole w oknie --- */

gtk_container_add (GTK_CONTAINER (glowne_okno), ypole);
gtk_widget_show (ypole);

gtk_widget_show (glowne_okno);

/* --- Pasek menu --- */
pasekmenu = gtk_menu_bar_new ();
gtk_box_pack_start (GTK_BOX (ypole), pasekmenu, FALSE, TRUE, 0);
gtk_widget_show (pasekmenu);

Do paska menu dodajemy podmenu ,Plik”, a nastepnie elementy, ktére
beda znajdowa¢ sie w menu ,Plik”. Sg to (w kolejnosci) ,Nowy”, ,Ot-
worz”, ,Zapisz”, ,Zapisz jako..”, separator i,Zakoncz”. Do kazdego
elementu przypisujemy funkcje obstugi zdarzenia, podpowiedz, a we
wiekszosci przypadkow takze klawisz skrétu. Dla wiekszosci elementéw
funkcja zwrotna jest FunkcjaWypisz, ktéra wyswietla na konsoli komuni-
kat, stwierdzajgcy, ktory element menu zostal wybrany. Gdyby nasz
przykiad byl rzeczywista aplikacja, wowczas funkcja zwrotna wykony-
watlaby jaka$ czynnoé¢. Ostatnim parametrem funkcji UtworzElementMenu
sa dane, ktore przekazywane sg do funkcji zwrotnej, dzieki czemu wiek-
sz05¢ elementéw menu moze uzywac tej samej funkcji obstugi zdarzenia.

menu = UtworzPodmenuPaska (pasekmenu, "Plik");

/* --- Element menu _Nowy_ ---*/

elmenu = UtworzElementMenu (menu, "Nowy", "AN",
"Tworzy nowy element",
GTK_SIGNAL_FUNC (FunkcjaWypisz), "nowy");
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/* --- Element menu _Otworz_ --- */

elmenu = UtworzElementMenu (menu, "Otwérz", "*Q",
"Otwiera istniejacy element”,
GTK_SIGNAL_FUNC (FunkcjaWypisz), "otworz");

/* --- Element menu _Zapisz_ --- */

elmenu = UtworzElementMenu (menu, "Zapisz", ""Z",
"Zapisuje biezacy element”,
GTK_SIGNAL_FUNC (FunkcjaWypisz), "zapisz");

/* --- Element menu _Zapisz jako_ --- */

elmenu = UtworzElementMenu (menu, "Zapisz jako...", ™",
"Zapisuje biezacy element pod nowg nazwg",
GTK_SIGNAL_FUNC (FunkcjaWypisz), "zapisz jako");

[* --- separator --- */
elmenu = UtworzElementMenu (menu, NULL, NULL,
NULL, NULL, NULL);

[* --- _Zakoncz_ ---*/

elmenu = UtworzElementMenu (menu, "Zakoncz", ",
"Czy moze istnie¢ bardziej wymowna opcja?",
GTK_SIGNAL_FUNC (FunkcjaWypisz), "zakoncz");

Menu ,Edycja” jest mniejsze i posiada nastepujace elementy: , Wytnij”,
,Kopiuj”, ,,Wklej” i,Czcionka”. Element ,Czcionka” to w istocie pod-
menu, wiec wcelu jego stworzenia uzywamy innej funkcji, niz
w przypadku pozostatych elementéw.

L
* -—- Menu Edycja---
* e */

menu = UtworzPodmenuPaska (pasekmenu, "Edycja");

/* --- Element menu _Wytnij_ --- */

elmenu = UtworzElementMenu (menu, "Wytnij", "AX",
"Usuwa element i umieszcza go w schowku",
GTK_SIGNAL_FUNC (FunkcjaWypisz), "wytnij");

/* --- Element menu _Kopiuj_ - */

elmenu = UtworzElementMenu (menu, "Kopiuj", "AC",
"Umieszcza kopie elementu w schowku",
GTK_SIGNAL_FUNC (FunkcjaWypisz), "kopiuj");

[* - Element menu _Wklej_ --- */
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elmenu = UtworzElementMenu (menu, "WKklej", "AV",
"Wkleja element",
GTK_SIGNAL_FUNC (FunkcjaWypisz), "wklej");

Wreszcie dodajemy elementy menu , Czcionka”: ,Pogrubienie”, , Kursy-
wa” i,Podkreslenie”. Beda to zaznaczalne elementy menu, aby mogly
pojawiac sie w menu w postaci zaznaczonej lub nie zaznaczonej. Pasek
narzedziowy tworzymy po utworzeniu wszystkich elementéw menu.
W poprzednim przykladzie nie zapamietywaliémy tworzonych na pasku
przyciskéw, obecnie jednak musimy to uczynié. Pow6d wyjasnimy nie-

bawem.
/*
* --- Podmenu Czcionka ---
* */

menuczcionka = UtworzPodmenu (menu, "Czcionka");

menuPogrub = UtworzMenuZazn (menuczcionka,
"Pogrubienie", GTK_SIGNAL_FUNC (ZaznaczMenu), "pogrubienie");

menuKurs = UtworzMenuZazn (menuczcionka,
"Kursywa", GTK_SIGNAL_FUNC (ZaznaczMenu), "kursywa");

menuPodkr = UtworzMenuZazn (menuczcionka,
"Podkreslenie"”, GTK_SIGNAL_FUNC (ZaznaczMenu), "podkreslenie");

[* --- Tworzymy pasek narzedziowy --- */
UtworzPasek(glowne_ypole);

Zauwazmy, ze nie mogliémy skorzysta¢ w tym przykladzie z fabryki
elementéw, poniewaz w menu znajduja si¢ pola wyboru. Gdyby ich nie
bylo, prawdopodobnie tatwiej bytoby uzy¢ fabryki elementéw.

Tworzenie paska narzedziowego

Funkcja UtworzPasek tworzy pasek ze wszystkimi ikonami na przyci-
skach. Dodatkowo umieszcza na nim rozwijana liste z typami czcionek,
aby nada¢ mu bardziej profesjonalny wyglad. Najpierw trzeba utworzy¢
pasek i dodaé go do pionowego pola pakujacego.

*

* UtworzPasek

*

* Tworzy pasek narzedziowy
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*/
void UtworzPasek (GtkWidget *ypole)

{
GtkWidget *kontrolka;

/* --- tworzymy pasek i dodajemy go do okna --- */
pasek_narz = gtk_toolbar_new (GTK_ORIENTATION_HORIZONTAL,

[] GTK_TOOLBAR_ICONS);
gtk_box_pack_start (GTK_BOX (ypole), pasek_narz, FALSE, TRUE, 0);
gtk_widget_show (pasek_narz);

[* --- Tworzymy przycisk "nowy" --- */
gtk_toolbar_append_item (GTK_TOOLBAR (pasek_narz),
NULL, "Nowe okno", NULL,

UtworzKontrolkeZXpm (ypole, (gchar  **)
Xpm_nowy),

(GtkSignalFunc) KliknietoPrzycisk,
NULL);

[* --- Tworzymy przycisk "otworz" --- */
gtk_toolbar_append_item (GTK_TOOLBAR (pasek_narz),
"Okno dialogowe Otworz", "Okno dialogowe

Otwoérz", ",

UtworzKontrolkeZXpm  (ypole,  (gchar  *¥)
xpm_otworz),

(GtkSignalFunc) KliknietoPrzycisk,
NULL);

/* --- Maty odstep --- */
gtk_toolbar_append_space (GTK_TOOLBAR (pasek_narz));

[* --- Przycisk _Wytnij_ ---*/
gtk_toolbar_append_item (GTK_TOOLBAR (pasek_narz),
"Wytnij", "Wytnij", ",
UtworzKontrolkeZXpm  (ypole, (gchar  **)

xpm_wytnij),
(GtkSignalFunc) KliknietoPrzycisk,
NULL);
gtk_toolbar_append_item (GTK_TOOLBAR (pasek_narz),
"Wklej", "Wklej", "",
UtworzKontrolkeZXpm  (ypole,  (gchar **)
xpm_kopiuj),

(GtkSignalFunc) KliknietoPrzycisk,
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NULL);

/* --- Dodajemy odstep --- */
gtk_toolbar_append_space (GTK_TOOLBAR (pasek_narz));

[* --- Tworzymy pole kombinowane. Funkcja UtworzPoleCombo
*  tworzy pole kombinowane i przypisuje do niego funkcje
obstugi zdarzenia. */

kontrolka = UtworzPoleCombo ();

*

/* --- Dodajemy pole kombinowane do paska narzedziowego --- */
gtk_toolbar_append_widget (GTK_TOOLBAR (pasek_narz),
kontrolka,
"Czcionka", "Wybierz czcionke");

/* --- maty odstep --- */
gtk_toolbar_append_space (GTK_TOOLBAR (pasek_narz));

/*
* -—- Tworzymy przetacznik dla opcji Pogrubienie
*/
pasek_pogrub = gtk_toolbar_append_element (GTK_TOOLBAR

(pasek_narz),
GTK_TOOLBAR_CHILD_TOGGLEBUTTON,
NULL,
NULL, "Pogrubienie", NULL,
UtworzKontrolkeZXpm (ypole, (gchar **) xpm_pogrub),
(GtkSignalFunc) KliknietoPrzycisk,
"pogrubienie");

/*

* -—- Tworzymy przetacznik dla opcji Kursywa

*/

pasek_kurs = gtk _toolbar_append_element (GTK_TOOLBAR

(pasek_narz),
GTK_TOOLBAR_CHILD_TOGGLEBUTTON,
NULL,
"Kursywa", "Kursywa", "Kursywa",
UtworzKontrolkeZXpm (ypole, (gchar **) xpm_kurs),
(GtkSignalFunc) KliknietoPrzycisk,
"kursywa");

/*
* -—- Tworzymy przetacznik dla opcji Podkreslenie
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*/
pasek_podkr =  gtk_toolbar_append_element (GTK_TOOLBAR
(pasek_narz),
GTK_TOOLBAR_CHILD_TOGGLEBUTTON,
NULL,
"Podkreslenie", "Podkreslenie", "Podkreslenie"”,
UtworzKontrolkeZXpm (ypole, (gchar **) xpm_podkr),
(GtkSignalFunc) KliknietoPrzycisk,
"podkreslenie");

Synchronizacja elementéw menu i paska narzedziowego

Przyciski na pasku narzedziowym i elementy menu sa z punktu widze-
nia GTK+ zupelnie odrebnymi kontrolkami. Nie istnieje miedzy nimi
zaden zwigzek, oile nie stworzymy go w kodzie. Skojarzenie dwdch
kontrolek polega zazwyczaj na wyznaczeniu tej samej funkcji zwrotnej
dla elementéw menu i przyciskéw paska narzedziowego, co powoduje,
ze klikniecie menu lub przycisku daje w aplikacji te same rezultaty.

W niektérych programach informacja o statusie pojawia sie w kilku miej-
scach. W tworzonej przez nas aplikacji informacje o parametrach czcionki
pojawiaja sie na pasku narzedziowymi i w zaznaczalnym elemencie me-
nu. Jeéli uzytkownik wybierze przycisk ,Pogrubienie”, to opcja menu
,Pogrubienie” powinna odzwierciedla¢ zmiane stanu. Jednakze synchro-
nizacja pomiedzy przelacznikiem na pasku izaznaczalnym menu nie
odbywa sie automatycznie, poniewaz aplikacja nie posiada zadnej wie-
dzy na temat zwigzku pomiedzy tymi elementami.

Jak uzyska¢ wymagang synchronizacje? Przypomnijmy sobie, ze przyci-
ski paska narzedziowego operujgce na czcionce posiadaja funkcje zwrot-
na KliknietoPrzycisk. Funkcja ta wie, ktéry przycisk zostal wcisniety
i moze wlaéciwie ustawi¢ odpowiednik przycisku w menu. Przypomnij-
my sobie réwniez, ze zachowaliémy wskaznik do odpowiedzialnego za
wybor czcionki elementu menu, kiedy tworzyliémy ten element. Mozemy
sprawdzi¢ stan przelacznika przy pomocy nastepujacego kodu:

/* --- Przycisk wtaczony czy wytaczony? --- */
nStan = GTK_TOGGLE_BUTTON (kontrolka)->active;

Kontrolka jest przeksztalcana na przetacznik, aby mozna bylo sprawdzic¢
jego stan. Mozemy napisa¢ niewielka funkcje KliknietoPrzycisk, ktéra od-
powiednio ustawi element menu:

/*
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* KliknietoPrzycisk
*/
void KliknietoPrzycisk (GtkWidget *kontrolka, gpointer dane)

{
int nStan = GTK_TOGGLE_BUTTON (kontrolka)->active;

UstawMenu ((char *) dane, nStan);

}

Parametr dane zostal ustawiony podczas tworzenia kontrolki, aby prze-
kazywata ona do funkcji zwrotnej dane uzytkownika. W tym przypadku
zmienna dane okresla, ktéry przycisk zostat wcisniety. Jak pamietamy, do
ustawienia zaznaczalnego elementu menu mozemy wykorzysta¢ funkcje
gtk_check menu_item_set_state. Wybrany przycisk przekazuje parametr
dane, ktéry zawiera tekst, opisujacy wcisniety przycisk.

/*

* UstawMenu

*

* Ustawia zaznaczalny element menu na podstawie nazwy i stanu
* szPrzycisk - nazwa elementu, ktéry nalezy zmieni¢
* nStan - Stan, w jaki ma znalez¢ sie element
*/
void UstawMenu (char *szPrzycisk, int nStan)
{
GtkCheckMenultem *elem = NULL;
/* --- pokazujemy, w jaki sposéb zmieniamy element menu --- */
printf ("check_menu_set_state - %d\n", nStan);

[* --- czy to przycisk Pogrubienie? --- */

if (Istrcmp (szPrzycisk, "pogrubienie")) {

elem = GTK_CHECK_MENU_ITEM(menuPogrub);
} else if (Istrcmp (szPrzycisk, "kursywa")) {

elem = GTK_CHECK_MENU_ITEM(menuKurs);
} else if (Istrcmp (szPrzycisk, "podkreslenie")) {

elem = GTK_CHECK_MENU_ITEM(menuPodkr);

if (elem) {
gtk_check_menu_item_set_state (elem, nStan);
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Menu musi z kolei ustawiaé stan przycisku na pasku narzedziowym.
Réznica polega na tym, ze do ustawienia stanu przycisku uzywamy
funkcji gtk toggle button_set_state, i musimy przeksztalci¢ kontrolke przy
pomocy GTK_CHECK_MENU_ITEM, aby sprawdzi¢, ktéry element menu
wybrano.

void ZaznaczMenu (GtkWidget *kontrolka, gpointer dane)
{

GtkToggleButton *przycisk = NULL;

char *szPrzycisk;

/* --- Sprawdzamy stan elementu menu --- */
int nStan = GTK_CHECK_MENU_ITEM (kontrolka)->active;

[* --- pokazujemy parametry i stan przycisku --- */
szPrzycisk = (char *) dane;
printf ("wybrane menu %s - %d\n", szPrzycisk, nStan);
[* --- przetaczamy przycisk na pasku narzedziowym --- */
if (Istrcmp (szPrzycisk, "pogrubienie")) {

przycisk = GTK_TOGGLE_BUTTON (pasek_pogrub);
} else if (Istrcmp (szPrzycisk, "kursywa")) {

przycisk = GTK_TOGGLE_BUTTON (pasek_kurs);
} else if (Istrcmp (szPrzycisk, "podkreslenie")) {

przycisk = GTK_TOGGLE_BUTTON (pasek_podkr);

if (przycisk) {
gtk_toggle button_set_state (przycisk, nStan);

}

Obie procedury sa bardzo podobne. Obecnie po kliknieciu przycisku,
odpowiedzialnego za styl czcionki, uaktualniane jest menu, a po kliknie-
ciu menu uaktualniany jest pasek narzedziowy. Dzigki tego rodzaju ko-
smetyce aplikacja sprawia wrazenie solidnej. Nie ma nic gorszego, niz
wyswietlanie odmiennych stanéw przez element menu i pasek narze-
dziowy; no dobrze, sz gorsze rzeczy, ale uzytkownik aplikacji
z pewnoscig nie bytby tym zachwycony.

Podsumowanie

Aplikacje potrzebuja dobrego interfejsu uzytkownika. Menu, paski na-
rzedziowe, piksmapy ipodpowiedzi pomagaja w stworzeniu profesjo-
nalnie wygladajacej aplikacji. Istnieje trudniejszy i tatwiejszy sposéb two-
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rzenia menu: sposéb trudniejszy jest bardziej elastyczny i pozwala na
wiecej, na przyklad na dodanie do menu pdl wyboru. Istnieje wiele funk-
¢ji, pomagajacych w dodawaniu elementéw do paska narzedziowego.
Piksmapy sa rysunkami, ktére mozna przeksztalci¢ w kontrolki piksma-
py iwstawi¢ do przycisku, tworzac tym samym przycisk zaopatrzony
w ikone. W rozdziale napisaliSmy krétkie programy, ilustrujace tworze-
nie szkieletu aplikacji przy pomocy fabryki elementéw lub recznego ko-
dowania menu.



