Rozdziat 11

Style, kolory, czcionki, wskazniki
myszy i referencje

Style maja wplyw na wyglad rysowanej kontrolki, zwlaszcza na jej kolor
iuzywana czcionke. Kazdy styl skiada sie zkilku koloréw ijednej
czcionki. Style sa czescia GTK+, ale kolory iczcionki sg czescia GDK.
Chociaz obstuga koloréw jest zawarta w GDK, GTK+ posiada okno
wyboru koloru, ktére mozna wykorzysta¢ w swoich aplikacjach. Jesli
program tego wymaga, GTK+ dysponuje takze oknem wyboru czcionek.
Oba te okna dialogowe przypominaja okno wyboru pliku i ujednolicaja
interfejs uzytkownika w tych aplikacjach GTK+, ktére umozliwiaja
uzytkownikom wybieranie koloru iczcionki. GDK pozwala takze na
zmiane wskaznika myszy na jeden z wbudowanych ksztaltéw albo na
ksztalt zdefiniowany przez programiste. Referencje pomagaja GTK+
w obstudze uzywanych kontrolek. GTK+ zwalnia kontrolki, kiedy sadzi,
Ze nie sg juz potrzebne, czemu w pewnych sytuacjach nalezy zapobiegac.

Style (kolory i czcionki)

Kazda kontrolka w GTK+ posiada styl, ktéry okresla jej wyglad na ekra-
nie. Podstawowy styl sklada sie ze schematu koloréw i czcionki. Aplika-
cje GTK+ zazwyczaj dzielg typowy styl i wiasnie dlatego wszystkie kon-
trolki maja te same kolory ikorzystaja z tej samej czcionki. Kontrolka
moze posiadaé¢ swdéj wlasny, niepowtarzalny styl, ale definiowanie od-
rebnego stylu dla kazdej kontrolki jest raczej nie najlepszym pomystem.
Wyswietlanie wielu kontrolek o odmiennych stylach odcigga uwage od
samego programu, zwlaszcza wtedy, kiedy kontrolki maja rézne kolory.
Lepiej jest ograniczy¢ liczbe styli do najwyzej kilku (albo jednego),
a zaoszczedzony czas przeznaczy¢ na zwiekszenie funkcjonalnosci apli-
kaciji.

Chociaz w stylu okreslona jest tylko jedna czcionka, to moze on mie¢
wiele koloréw. Kontrolka moze znajdowac¢ sie w jednym z kilku stanéw:
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NORMAL, ACTIVE, PRELIGHT, SELECTED iINSENSITIVE. Kazdemu
stanowi mozna przypisa¢ odrebny schemat kolorystyczny.

NORMAL Zwykly spos6b rysowania obiektu.

ACTIVE Obiekt jest aktywny - w przypadku przycisku stan
ACTIVE wystepuje wtedy, kiedy przycisk jest
wcisniety.

PRELIGHT Zazwyczaj oznacza, ze nad obiektem przesuwa sie

wskaznik myszy. Kolor ten podpowiada
uzytkownikowi, ze moze klikngé na obiekcie.

SELECTED Obiekt zostat zaznaczony.

INSENSITIVE  Kontrolka jest niewrazliwa (nie mozna jej wybrac).
W terminologii firmy Microsoft stan taki jest
okreslany mianem nieaktywnego (disabled)

Kazdy zdefiniowany zbiér koloréw wyraza stan, w ktérym znajduje sie
kontrolka. Mozna obejrze¢ je w dzialaniu na przykladzie kontrolki
przycisku. Przycisk zazwyczaj znajduje sie w stanie NORMAL. Kiedy
przesuniemy nad niego wskaznik myszy, przycisk znajdzie si¢ w stanie
PRELIGHT i bedzie wyswietlany w kolorach wilasciwych dla tego stanu.
Jesli Kklikniemy przycisk, zostanie on wyswietlony w kolorach
zdefiniowanych dla stanu ACTIVE. Nie kazda kontrolka moze znajdowac
sie we wszystkich stanach.

Kolory

Kolory definiujemy jako strukture GdkColor. Kolor posiada trzy tworzace
go sktadowe: czerwonag, zielong i niebieska (RGB).

/* --- definiujemy kolor czerwony: duzo czerwonego, bez niebieskiego i
--- zielonego */
GdkColor kolor = {0, Oxffff, 0x0000, 0x0000};

Po stworzeniu struktur GdkColor trzeba zazada¢ przydzielenia koloru
z zasob6éw systemowych przy pomocy funkcji gdk color_alloc. Funkcja ta
probuje dopasowaé zdefiniowany kolor do koloréw udostepnianych
przez system. Funkcja przyjmuje mape koloréw ikolor, ale jesli korzy-
stamy z niewielu koloréw, mozemy przekazac jej systemowa mape kolo-
réw, zwracang przez funkcje gdk colormap_get system. Po przydzieleniu
koloréw mozna wykorzysta¢ je do tworzenia nowych, (oby) bardziej
interesujacych stylow.
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Korzystanie ze stylow

Mozna pobra¢ domyslny styl aplikacji przy pomocy funkcji
gtk widget get default_style. Bezposrednia ingerencja w ten styl jest zla
praktyka, ale mozemy stworzy¢ jego kopie. Funkcja gtk_style copy tworzy
kopie stylu, ktérg mozna podda¢ dowolnym manipulacjom. Struktura
GtkStyle zawiera tablice koloréw pierwszoplanowych (foreground colors,
fg), koloréw tta (background colors, bg) ikoloréw tekstu (text colors, text),
ktéra definiuje kolory stylu. Aby zmodyfikowaé przycisk tak, zeby wy-
Swietlat bialy tekst na czarnym tle, mozemy:

[* --- zdefiniowa¢ kolory --- */
GdkColor bialy = {0, Oxffff, Oxffff, Oxffff);
GdkColor czarny = {0, 0x0000, 0x0000, 0x0000);

/* --- przydzieli¢ kolory --- */
gdk_color_alloc (gdk_colormap_get_system (), &bialy);
gdk_color_alloc (gdk_colormap_get_system (), &czarny);

/* --- pobra¢ domysiny styl --- */
styl_domysiny = gtk_widget_get_default_style ();

/* --- wykonac kopieg stylu na wiasny uzytek --- */
styl = gtk_style_copy (styl_domysiny);

[* --- zmodyfikowa¢ kolory --- */
styl->fg[NORMAL] = bialy;
styl->textNORMAL] = bialy;
styl->bg[NORMAL] = czarny;

Po utworzeniu stylu mozna zmienia¢ zjego pomoca wyglad dowolnej
kontrolki. Funkcja gtk widget set_style ustawia styl istniejacej kontrolki,
ale nie zmienia stanu zadnych jej potomkéw. Mozna skorzystac z funkcji
gtk_container_foreach, aby zmieni¢ styl kontrolki i wszystkich zawartych
w niej kontrolek, na przyktad w taki sposéb:

void UstawStyIRekurencyjnie (GtkWidget *kontrolka, gpointer dane)

{
GtkStyle *styl;

[* --- pobieramy styl --- */
styl = (GtkStyle *) dane;

/* --- ustawiamy styl kontrolki --- */
gtk_widget_set_style (kontrolka, styl);



Czes¢ III Rysowanie, kolor i GDK

290

/* - jesli kontrolka moze posiada¢ potomkow --- */
if (GTK_IS_CONTAINER (kontrolka)) {

/* --- ustawiamy takze styl wszystkich potomkoéw --- */
gtk_container_foreach (GTK_CONTAINER (kontrolka),
UstawStylRekurencyjnie, styl);

}

Zamiast zmienia¢ styl kontrolek juz po ich utworzeniu, mozna w latwy
sposob ustawic styl stosowany do nowo tworzonych kontrolek. Funkcja
gtk widget push_style ustawia biezacy styl dla wszystkich tworzonych
kontrolek. Kazda kontrolka, utworzona po wywolaniu funkgcji
gtk_widget_push_style, otrzymuje styl odlozony na stos. Kiedy styl nie jest
juz potrzebny, nalezy zdja¢ go ze stosu funkcjg gtk_widget_pop_style. Po-
niewaz style sa umieszczone na stosie, wiele styléw moze by¢ zdefinio-
wanych jednoczeénie, ale uzywaé¢ mozemy tylko stylu z wierzchotka
stosu. Jesli przy pomocy funkgji gtk_widget_pop_style zdejmiemy ze stosu
najwyzej potozony styl, wéwczas kontrolki beda tworzone przy uzyciu
nastepnego w kolejnosci stylu. Kiedy styl kontrolki ulegnie zmianie,
otrzyma ona sygnat "style_set".

Ponizszy przyklad pokazuje, wjaki sposéb mozna zmienia¢ kolor
przyciskéw za pomoca stylow ijak ustawiaé domyslny styl nowo
tworzonych kontrolek. Program wyswietla sze$¢ przyciskéw - pierwsze
cztery sa umieszczone wewnatrz okna dialogowego o okreslonym
schemacie kolorystycznym (wskazéwka: schemat ,, Boze Narodzenie” jest
zielono-czerwony). Pigty przycisk sprawia, ze wszystkie przyciski
zmieniaja kolory. W széstym przycisku zmodyfikowane sa wszystkie
style, wiec od poczatku jest wyswietlany w innych kolorach; jesli
przesuniemy nad niego wskaznik myszy, zobaczymy, ze w stanie
PRELIGHT jest z6tty - inaczej, niz w domyslnym schemacie (po kliknieciu
przycisku ,Przyciski szaleja” poczatkowy styl zostanie zastapiony
innym). Nie umieszczamy tutaj kodu funkcji WywolajOkno, ktéra jest
wlaczona do innego pliku. Otwiera ona okno dialogowe iwyswietla
komunikat (patrz rysunek 11.1). Mozna rzuci¢ okiem na jej kod
zrédlowy, ale zasadnicza cze$¢ programu znajduje sie ponizej.
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. CcolortestH [u] BJ

Christmas

Are you sure you want to siphon all of Bill Gates money from his account?

Yes || No

Halloween

Flashy Button

Rysunek 11.1. Okno dialogowe modyfikujace kolory i rezultaty modyfikacji.

/*
* Plik: przycisk.c
* Autor: Eric Harlow

*

* Pokazuje sposéb modyfikowania styléw - zwtaszcza koloréw
* --- NORMAL, PRELIGHT, ACTIVE, INSENSITIVE, SELECTED
*/

#include <gtk/gtk.h>
#include <stdlib.h>

GtkWidget *przycisk;
GtkStyle *stylCzerwony;

/
* --- Definicje kolorow

*/

GdkColor czerwony = {0, 0xffff, 0x0000, 0x0000};
GdkColor niebieski = {0, 0x0000, 0x0000, Oxffff};
GdkColor zielony = {0, 0x0000, 0xffff, 0x0000};
GdkColor zolty = {0, 0xffff, Oxffff, 0x0000};

GdkColor fioletowy = {0, 0xffff, 0x0000, Oxffff};
GdkColor pomaranczowy = {0, 0xffff, 0x9999, 0x0000};
GdkColor turkusowy = {0, 0x0000, Oxffff, Oxffff};
GdkColor czarny = {0, 0x0000, 0x0000, 0x0000};
GdkColor bialy = {0, Oxffff, Oxffff, Oxffff};

[* --- Tworzymy liste kolorow, z ktdrej bedzie korzystat
*  przycisk przypisujacy losowe kolory
*/
GdkColor listakolorow([] = {
{0, Oxffff, 0x0000, 0x0000},
{0, 0x0000, 0x0000, Oxffff},
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{0,  0x0000, Oxffff,  0x0000},
{0,  Oxfff,  Oxffff,  0x0000},
{0,  Oxfff,  0x0000, Oxffff},
{0,  Oxffff,  0x9999, 0x0000},
{0,  0x0000, Oxffff,  Oxffff},
{0,  0x0000, 0x0000, 0x0000},
{0,  Oxffff,  Oxffff,  Oxffff)

k

/* --- Obliczamy liczbe koloréw --- */
static int liczbaKolorow = sizeof (listakolorow) / sizeof (GdkColor);

/* --- Tworzymy style okien dialogowych --- */
GtkStyle *stylBozeNarodzenie;

GtkStyle *stylWszystkichSwietych;

GtkStyle *stylSwietyPatryk;

GtkStyle *stylDzienNiepodleglosci;

/* --- pionowe pole pakujgce na przyciski --- */
GtkWidget *ypole;

/*

* UtworzKolorowyStyl

* Tworzy styl na podstawie przekazanych koloréw.

* Ustawia kolor pierwszoplanowy, kolor tta i kolor

* tekstu. Zwréémy uwage, ze wszystkie stany kontrolki
* bedg posiadaty te same kolory.

*kp - kolor pierwszoplanowy

* tekst - kolor tekstu

*kt - kolor tla

*/

GtkStyle *UtworzKolorowyStyl (GdkColor kp,
GdkColor tekst,
GdkColor kt)

{

GtkStyle *styl_dom;
GtkStyle *styl;
inti;

/* --- Pobieramy styl domysiny --- */
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styl_dom = gtk_widget_get_default_style ();

/* --- Tworzymy kopie --- */
styl = gtk_style_copy (styl_dom);

/* --- Ustawiamy kolory dla kazdego stanu --- */
for (i=0;i<5;i++){

/* --- Ustawiamy kolory dla stylu --- */
styl->fg[i] = kp;
styl->text[i] = tekst;
styl->bg[i] = kt;
}

/* --- Gotowe, oto nowy styl --- */
return (styl);

}

/*
* StylLosowy

* Tworzy losowy styl na podstawie zdefiniowanej wyzej
* listy koloréw. Nie sprawdza, czy dobdr kolorow jest

* wtasciwy (np. czy kolor pierwszoplanowy nie jest taki
* sam jak kolor tta).

*/

GtkStyle *StylLosowy ()

{
GtkStyle *styl;

/* --- Tworzymy styl z losowymi kolorami --- */
styl = UtworzKolorowyStyl (
listakolorow[random () % liczbaKolorow],
listakolorow[random () % liczbaKolorow],
listakolorow[random () % liczbaKolorow]);

return (styl);

}

/*
* UtworzOdjazdoweKolory

*

* Tworzy style dla przyciskow. Kazdy styl posiada inny zestaw

293
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* kolorow, ktére bedg przypisane do przyciskéw.
*/
void UtworzOdjazdoweKolory ()
{
/* --- Czerwony na zielonym --- */
stylBozeNarodzenie = UtworzKolorowyStyl (czerwony,
czerwony, zielony);

/* --- Pomaranczowy na czarnym --- */
stylWszystkichSwietych = UtworzKolorowyStyl (pomaranczowy,
pomaranczowy, czarny);

[* --- Zielony na biatym --- */
stylSwietyPatryk = UtworzKolorowyStyl (zielony,
zZielony, bialy);

/* --- Czerwony i biaty na niebieskim --- */
stylDzienNiepodleglosci = UtworzKolorowyStyl (czerwony,
bialy, niebieski);
}

/
* ZamknijApl
* Wychodzimy z GTK.
*/
void ZamknijApl (GtkWidget *kontrolka, gpointer gdane)
{
gtk_main_quit ();
}

/*

* Kliknieto przycisk

* procedura obstugi zdarzenia, wywotywana po kliknieciu przycisku
*/

void KliknietoPrzycisk (GtkWidget *kontrolka, gpointer gdane)

{
GtkStyle *styl;

/* --- Pobieramy styl z parametru funkcji zwrotnej --- */
styl = (GtkStyle *) gdane;
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/* --- Odktadamy na stosie nowy, kolorowy styl - teraz
staje sie stylem domysinym ---*/
gtk_widget_push_style (styl);

/* --- Pokazujemy okno dialogowe w nowym stylu --- */
WywolajOkno (kontrolka, (gpointer) 2);

[* --- Usuwamy styl --- */
gtk_widget_pop_style ();
}

/*

* UstawionoStyl

* Wyswietla komunikat po kazdej modyfikacji stylu.

*/

void UstawionoStyl (GtkWidget *kontrolka, gpointer dane)
{

printf ("Ustawiono styl\n");

}

/*
* UstawStylRekurencyjnie

* Ustawia styl kontrolki na styl otrzymany w parametrze "dane"

* | zapewnia, ze wszyscy potomkowie kontrolki (jesli kontrolka

* jest pojemnikiem) takze beda ustawieni na ten styl.

*/

void UstawStyIRekurencyjnie (GtkWidget *kontrolka, gpointer dane)

{
GtkStyle *styl;

[* --- pobieramy styl --- */
styl = (GtkStyle *) dane;

/* --- ustawiamy styl kontrolki --- */
gtk_widget_set_style (kontrolka, styl);

/* - jesli kontrolka moze posiada¢ potomkow --- */
if (GTK_IS_CONTAINER (kontrolka)) {

/* --- ustawiamy takze styl wszystkich potomkoéw --- */
gtk_container_foreach (GTK_CONTAINER (kontrolka),
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UstawStylRekurencyjnie, styl);

}

/*

* SzalonyPrzycisk

* Ustawia kolory przycisku na kolory dobrane losowo

* ze zdefiniowanej wczesniej tabeli.

*/

void SzalonyPrzycisk (GtkWidget *kontrolka, gpointer dane)

{
GtkStyle *styl;

[* --- Wybieramy losowy styl --- */
styl = StylLosowy ();

/* --- Ustawiamy styl kontrolki --- */
UstawStylRekurencyjnie (kontrolka, (gpointer) styl);
}

J*
* PokolorujPrzyciski
* Ustawia kolory kontrolek potomnych na losowy styl.
*/
void PokolorujPrzyciski (GtkWidget *kontrolka, gpointer dane)
{
/* --- Zmieniamy styl wszystkich potomkéw --- */
gtk_container_foreach (GTK_CONTAINER (ypole),
SzalonyPrzycisk, NULL);

}

/*
* UtworzPrzyciskKolorowegoOkna

* Tworzy przycisk w pionowym polu pakujgcym. Styl bedzie

* przekazywany w funkcji zwrotnej dla przycisku, aby okno

* dialogowe, otwierane po nacis$nieciu przycisku, byto tworzone

* w tym stylu.

*/

void UtworzPrzyciskKolorowegoOkna (GtkWidget *ypole, char *etykieta,
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GtkStyle *styl)

GtkWidget *przycisk;

/* --- Tworzymy przycisk z etykietg --- */
przycisk = gtk_button_new_with_label (etykieta);

/* --- Konfigurujemy styl w funkcji zwrotnej "clicked" --- */
gtk_signal_connect (GTK_OBJECT (przycisk), "clicked",
GTK_SIGNAL_FUNC (KliknietoPrzycisk), (gpointer)
styl);

/* --- Konfigurujemy styl w funkcji zwrotnej "style_set" --- */
gtk_signal_connect (GTK_OBJECT (przycisk), "style_set",
GTK_SIGNAL_FUNC (UstawionoStyl), (gpointer) styl);

/* --- Umieszczamy przycisk w pionowym polu pakujacym --- */
gtk_box_pack_start (GTK_BOX (ypole), przycisk, FALSE, FALSE, 0);

/* --- Uwidaczniamy przycisk --- */
gtk_widget_show (przycisk);
}

/*

* UtworzPrzyciskKolorujacy

* Tworzy przycisk, ktéry zmienia kolory wszystkich przyciskow

*/

void UtworzPrzyciskKolorujacy (GtkWidget *ypole, char *etykieta)

{
GtkWidget *przycisk;

[* --- Tworzymy przycisk --- */
przycisk = gtk_button_new_with_label (etykieta);

/* --- Ustawiamy obstuge sygnatu --- */
gtk_signal_connect (GTK_OBJECT (przycisk), "clicked",
GTK_SIGNAL_FUNC (PokolorujPrzyciski), NULL);

/* --- Umieszczamy przycisk w polu pakujagcym --- */
gtk_box_pack_start (GTK_BOX (ypole), przycisk, FALSE, FALSE, 0);

/* --- Uwidaczniamy przycisk --- */
gtk_widget_show (przycisk);
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}

/*
* UtworzPrzyciskBlyskajacy
*/
void UtworzPrzyciskBlyskajacy (GtkWidget *ypole, char *etykieta)
{

GtkStyle *styl_dom;

GtkStyle *styl;

styl_dom = gtk_widget_get_default_style ();
styl = gtk_style_copy (styl_dom);

styl->fg[GTK_STATE_NORMAL] = fioletowy:
styl->text{GTK_STATE_NORMAL] = fioletowy;
styl->bg[GTK_STATE_NORMAL] = turkusowy;

styl->fg[GTK_STATE_PRELIGHT] = zielony;
styl->text{GTK_STATE_PRELIGHT] = zielony;
styl->bg[GTK_STATE_PRELIGHT] = niebieski;

styl->fg[GTK_STATE_ACTIVE] = pomaranczowy;
styl->text{GTK_STATE_ACTIVE] = pomaranczowy;
styl->bg[GTK_STATE_ACTIVE] = zolty;

gtk_widget_push_style (styl);

[* --- Tworzymy nowy przycisk --- */
przycisk = gtk_button_new_with_label (etykieta);

/* --- Umieszczamy przycisk w polu pakujgcym --- */
gtk_box_pack_start (GTK_BOX (ypole), przycisk, FALSE, FALSE, 0);

/* --- Uwidaczniamy przycisk --- */
gtk_widget_show (przycisk);

/* --- Usuwamy styl, aby nie byt stylem domys$inym --- */
gtk_widget_pop_style ();

/*
* main
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* Tutaj zaczyna sie program
*/
int main (int argc, char *argv[])
{

GtkWidget *okno;

/* --- Inicjacja GTK, obstuga parametréw wiersza polecenia --- */
gtk_init (&argc, &argv);

/* --- Tworzymy okno gtk - na razie NIE JEST widoczne --- */
okno = gtk_window_new (GTK_WINDOW _TOPLEVEL);

gtk_signal_connect (GTK_OBJECT (okno), "destroy",
GTK_SIGNAL_FUNC (ZamknijApl), NULL);

[* --- Troche przestrzeni wokét obiektdéw w pojemniku --- */
gtk_container_border_width (GTK_CONTAINER (okno), 15);

ypole = gtk_vbox_new (FALSE, 0);

[* --- Przydzielamy kolory --- */
PrzydzielKolory ();

[* --- Przydzielamy style --- */
UtworzOdjazdoweKolory ();

[* --- Tworzymy przyciski --- */

UtworzPrzyciskKolorowegoOkna (ypole, "Boze Narodzenie",
stylBozeNarodzenie);

UtworzPrzyciskKolorowegoOkna (ypole, "Dzier Sw. Patryka",
stylSwietyPatryk);

UtworzPrzyciskKolorowegoOkna (ypole, "Wszystkich Swietych",
stylWszystkichSwietych);

UtworzPrzyciskKolorowegoOkna (ypole, "Dzien Niepodlegtosci",
stylDzienNiepodleglosci);

UtworzPrzyciskKolorujacy (ypole, "Szalone Przyciski");
UtworzPrzyciskBlyskajacy (ypole, "Btyskajacy Przycisk");

/* --- Teraz uwidaczniamy okno --- */
gtk_widget_show (ypole);

gtk_container_add (GTK_CONTAINER (okno), ypole);
gtk_widget_show (okno);
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/* --- Petla zdarzen w gtk. Czekamy na zakonczenie programu --- */
gtk_main ();

[* --- Zwracamy kod wyjsciowy --- */
return 0;

Okno dialogowe wyboru koloru

Okno wyboru koloru udostepnia uzytkownikom standardowa metode
wybierania koloréw, podobnie jak okno wyboru pliku jest standardowym
interfejsem, stuzacym do wybierania plikéw. Okno wyboru koloréw za-
wiera kilka kontrolek, ktére pomagaja uzytkownikowi w wybieraniu
koloréw (patrz rysunek 11.2).

Cnlnr Selection Dialog !E X

o[

Saturation: [ __1 ,W
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Red: [ 1 ,T
Green; 1 ,W
Blue: [T [020
Opacity: [ 1 ,T

OK | Cancel | Help |

Rysunek 11.2. Kontrolka wyboru koloru.

Okno wyboru koloru tworzymy przy pomocy funkcji gtk color_
selection_dialog_new. Przyciskom OK i Cancel mozemy przypisa¢ funkcje
zwrotne, ktére beda obstugiwac zdarzenia zwigzane z przyciskami.

/* --- nowe okno dialogowe --- */
okno = gtk_color_selection_dialog_new ("Okno wyboru koloru");

/* --- chcemy wiedzie¢, czy uzytkownik nacisngt OK --- */
gtk_signal_connect (
GTK_OBJECT (GTK_COLOR_SELECTION_DIALOG (okno)->ok_button),
"clicked",
GTK_SIGNAL_FUNC (KliknietoPrzyciskOK),
daneKoloru);

/* --- usuwamy okno dialogowe po kliknieciu Cancel --- */
gtk_signal_connect (
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GTK_OBJECT (GTK_COLOR_SELECTION_DIALOG (okno)-
>cancel_button),

"clicked",
GTK_SIGNAL_FUNC (gtk_widget_destroy),
GTK_OBJECT(0okno));

Sygnat color_changed informuje, ze zmienit si¢ kolor w oknie dialogowym.
Mozna okresli¢ zalozenia, dotyczace wysylania komunikatéw o zmianie
koloru, za pomoca funkgcji gtk color_selection_set_update policy. Zalozenia
te to GTK_UPDATE CONTINUOUS, GTK UPDATE DISCONTINUOUS iGTK _
UPDATE DELAYED.

GTK_UPDATE_CONTINUOUS wysyla uaktualnienia w spos6b ciagty,
w miare zmieniania sie koloru w oknie dialogowym.
GTK_UPDATE_DISCONTINUOUS wysyla uaktualnienie po zwolnieniu kla-
wisza myszy. GTK_UPDATE_ DELAYED wysyla uaktualnienie po zwolnie-
niu klawisza myszy, albo wtedy, kiedy wskaznik myszy zatrzyma sie na
pewien czas w kregu koloréw.

/* --- chcemy wiedzie¢, kiedy zmieni sie kolor --- */
gtk_signal_connect (
GTK_OBJECT (GTK_COLOR_SELECTION_DIALOG (okno)->colorsel),
"color_changed",
GTK_SIGNAL_FUNC (ZmienilSieKolor),
okno);

/* --- chcemy by¢ natychmiast informowani o zmianie koloru --- */
[* --- zostaniemy zalani komunikatami, ale mamy szybki komputer --- */
gtk_color_selection_set_update_policy (
GTK_OBJECT (GTK_COLOR_SELECTION_DIALOG (okno)->colorsel),
GTK_UPDATE_CONTINUOUS);

Kiedy procedura obslugi zdarzenia chce poznaé biezacy kolor w oknie
dialogowym, musi przeprowadzi¢ kilka czynnosci. Najpierw musi po-
bra¢ pole colorsel ze struktury okna dialogowego. Nastepnie musi uzy-
ska¢ tablice wartosci koloréw (zdefiniowanych jako gdouble). Wartosci te
maja zakres 0...1, wiec nalezy je przeksztalci¢ do zakresu 0...0xffff, mno-
zac je przez Oxffff. Oprécz zdefiniowanych koloréw, zwrécona wartoscé
moze zawieraé takze przezroczysto$¢ (opacity) koloru. Mozna skonfigu-
rowaé przezroczysto§¢ przy pomocy funkcji gtk color_selection_
set_opacity, ktéra spowoduje utworzenie dodatkowych kontrolek w oknie
wyboru koloru, umozliwiajacych wybér przezroczystosci. Przezroczy-
stosc jest zdefiniowana jako czwarta warto$é w tablicy.

GtkColorSelection *wybKoloru;
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gdouble *daneKoloru[4];

[* --- pobieramy okno koloru, aby sprawdzi¢ wybrany kolor --- */
wybKoloru = GTK_COLOR_SELECTION (okno->colorsel);

/* --- pobieramy wartosci koloru z kontrolki --- */
gtk_color_slection_get_color (wybKoloru, daneKoloru);

/* --- "kolor" to struktura GdkColor --- */
kolor->red = daneKoloru[0] * Oxffff;
kolor->green = daneKoloru[1] * Oxffff;
kolor->blue = daneKoloru[2] * Oxffff;

/* --- Przezroczysto$¢ znajduje sie w daneKoloru[3], jesli ustawilismy
ja w oknie dialogowym --- */

/* --- Kolor zostat pobrany i jest gotowy do uzycia --- */

Mozemy zilustrowaé¢ omoéwione zagadnienia, uzywajac okna wyboru
koloru do zmiany koloru kontrolki. Ponizszy program umozliwia uzyt-
kownikowi zmiane koloru przycisku, poprzez klikniecie przycisku
i wybranie nowego koloru z okna dialogowego. Po kliknieciu przycisku
OK styl przycisku zostanie zmodyfikowany tak, aby uwzglednial nowy
kolor. Przykiad sklada sie z dwoéch plikéw - kolorowyprz.c i kolordiag.c.

kolorowyprz.c

Plik kolorowyprz.c tworzy gléwne okno, steruje przyciskami i zmienia
kolory.

/*

* Plik: kolorowyprz.c

*/
#include <gtk/gtk.h>
#include <stdlib.h>

GtkWidget *przycisk;
GtkWidget *ypole;

/*

* UtworzStylTla

* Tworzy styl na podstawie przekazanych koloréw

* Ustawia nowy kolor tta. Zwréémy uwage, ze wszystkie
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* stany kontrolki bedg posiadaty ten sam kolor.

*

* kt - kolor tta
*/
GtkStyle *UtworzStylTla (GdkColor kt)

{

}

GtkStyle *styl_dom;

GtkStyle *styl;

inti;

/* --- Pobieramy styl domysiny --- */
styl_dom = gtk_widget_get_default_style ();

/* --- Tworzymy jego kopie --- */
styl = gtk_style_copy (styl_dom);

/* --- Ustawiamy kolory dla kazdego stanu --- */

for (i=0;i<5; i++){

/* --- Ustawiamy kolory dla stanu --- */
styl->bg[i] = kt;
}

/* --- Gotowe, oto nowy styl --- */
return (styl);

/*

* NowyStyl

*/

GtkStyle *NowyStyl (GdkColor k)

{

}
/

GtkStyle *styl;

/* --- Tworzymy nowy styl na podstawie koloru --- */
styl = UtworzStylTla (k);

[* --- Zwracamy styl --- */

return (styl);

*

* ZamknijOknoApl

303
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*

* Zamyka aplikacje
*/
gint ZamknijOknoApl (GtkWidget *kontrolka, gpointer gdane)
{
g_print ("Koncze prace...\n");
gtk_main_quit ();
return (FALSE);
}

/*
* UstawStyIRekurencyjnie

* Ustawia styl kontrolki i wszystkich jej potomkow

*/

void UstawStyIRekurencyjnie (GtkWidget *kontrolka, gpointer dane)

{
GtkStyle *styl;

[* --- pobieramy styl --- */
styl = (GtkStyle *) dane;

/* --- ustawiamy styl kontrolki --- */
gtk_widget_set_style (kontrolka, styl);

/* - jesli kontrolka moze posiada¢ potomkow --- */
if (GTK_IS_CONTAINER (kontrolka)) {

/* --- ustawiamy takze styl wszystkich potomkoéw --- */
gtk_container_foreach (GTK_CONTAINER (kontrolka),
UstawStylRekurencyjnie, styl);

}

I
* KliknietoPrzycisk

* Procedura obstugi zdarzenia, wywotywana po kliknieciu przycisku.

* Mozemy jej uzy¢, poniewaz okno wyboru koloréw jest tutaj modalne,
* i nie oddaje sterowania, dopdki nie zostanie pobrany kolor

*/

void KliknietoPrzycisk (GtkWidget *kontrolka, gpointer gdane)

{
GtkStyle *styl;
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GdkColor kolor;

/* --- Wywotujemy okno dialogowe, aby pobrac kolor --- */
PobierzKolorZOkna (&kolor);

[* --- Tworzymy styl na podstawie koloru --- */
styl = NowyStyl (kolor);

/* --- Ustawiamy nowy styl kontrolki */
UstawStylRekurencyjnie (kontrolka, (gpointer) styl);

}

/*

* UtworzPrzycisk

* Tworzy przycisk i dodaje go do pionowego pola pakujacego.

* Ustawia takze procedure obstugi zdarzenia na "KliknietoPrzycisk"
*/

void UtworzPrzycisk (GtkWidget *ypole, char *etykieta)

{
GtkWidget *przycisk;

[* --- Tworzymy przycisk --- */
przycisk = gtk_button_new_with_label (etykieta);

gtk_signal_connect (GTK_OBJECT (przycisk), "clicked",
GTK_SIGNAL_FUNC (KliknietoPrzycisk), NULL);

/* --- Umieszczamy przycisk w polu pakujgcym --- */
gtk_box_pack_start (GTK_BOX (ypole), przycisk, FALSE, FALSE, 0);

/* --- Uwidaczniamy przycisk --- */
gtk_widget_show (przycisk);
}

/*
* main
* Tutaj zaczyna sie program
*/
int main (int argc, char *argv([])
{

GtkWidget *okno;
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/* - Inicjacja gtk, obstuga parametréw wiersza polecenia --- */
gtk_init (&argc, &argv);

/* --- Tworzymy okno --- */
okno = gtk_window_new (GTK_WINDOW_TOPLEVEL);

/* --- Musimy wiedzie¢, kiedy okno bedzie zamykane --- */
gtk_signal_connect (GTK_OBJECT (okno), "delete_event",
GTK_SIGNAL_FUNC (ZamknijOknoApl), NULL);

/* --- Troche miejsca wokot obiektéw w pojemniku --- */
gtk_container_border_width (GTK_CONTAINER (okno), 15);

/* --- Tworzymy pionowe pole pakujgce --- */
ypole = gtk_vbox_new (FALSE, 0);

[* --- Tworzymy przycisk --- */
UtworzPrzycisk (ypole, "Wybierz kolor");

[* --- Teraz uwidaczniamy okno --- */
gtk_widget_show (ypole);

gtk_container_add (GTK_CONTAINER (okno), ypole);
gtk_widget_show (okno);

/* --- Nie wracamy az do zamknigcia aplikacji --- */
gtk_main ();

/* --- Kod wyjsciowy --- */
return O;

kolordiag.c

Plik kolordiag.c wyswietla okno wyboru koloru i zwraca wybrany kolor.
/*
* Plik: kolordiag.c

*

* Wyswietla okno wyboru koloru, w ktérym uzytkownik
* moze okresli¢ kolor przycisku.

*/

#include <gtk/gtk.h>

/*
* Struktura umozliwiajgca zrezygnowanie ze zmiennych globalnych
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*/
typedef struct {

GtkWidget *dialog;
GdkColor *kolor;

} typDaneZOknaKolorow;

/*
* ZamknijDialog
* Zamyka modalne okno dialogowe przy pomocy funkcji
* gtk_main_quit, poniewaz uczyniono je modalnym przy pomocy
* funkcji gtk_main. Zwalnia takze pamiec.
*/
void ZamknijDialog (GtkWidget *w, typDaneZOknaKolorow *di)
{
gtk_main_quit ();
gtk_grab_remove (w);
g_free (di);
}

I+

* KliknietoPrzyciskOK

* Pobiera kolor zaznaczony w oknie dialogowym i wydobywa

* jego sktadowe rgb. Ustawia kolor GdkColor w strukturze

* daneKolorow na te wartosci

*/

void KliknietoPrzyciskOK (GtkWidget *k,
typDaneZOknaKolorow *daneKolorow)

GtkColorSelectionDialog *wk;
GtkColorSelection *wyb_kolor;
gdouble kolor[4];

/* --- Pobieramy okno dialogowe i kolor --- */
wk = (GtkColorSelectionDialog *) daneKolorow->dialog;
wyb_kolor= GTK_COLOR_SELECTION (wk->colorsel);

/* --- Pobieramy kolor i przypisujemy go do GdkColor --- */
gtk_color_selection_get_color (wyb_kolor, kolor);
daneKolorow->kolor->red = kolor[0] * Oxffff;
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daneKolorow->kolor->green = kolor[1] * Oxffff;
daneKolorow->kolor->blue = kolor[2] * Oxffff;

/* --- Usuwamy okno dialogowe --- */
gtk_widget_destroy (GTK_WIDGET (wk));

}

I+
* ZmienilSieKolor
* Funkcja powiadamiana o zmianie koloru w oknie dialogowym
*/
void ZmienilSieKolor(GtkWidget *w, GtkColorSelectionDialog *wk)
{

GtkColorSelection *wyb_kolor;

gdouble kolor[4];

/* --- Pobieramy kolor z zaznaczenia --- */
wyb_kolor = GTK_COLOR_SELECTION (wk->colorsel);
gtk_color_selection_get_color (wyb_kolor, kolor);

g_print ("Zmienit sie kolor'\n");

}

/*
* PobierzKolorZOkna
* Wyswietla modalne okno dialogowe i umozliwia uzytkownikowi
* wybranie koloru, ktéry zostanie zwrécony.
*/
void PobierzKolorZOkna (GdkColor *kolor)
{
static GtkWidget *okno = NULL;
typDaneZOknaKolorow *daneKolorow;

/* --- Nowe okno dialogowe --- */
okno = gtk_color_selection_dialog_new ("Okno wyboru koloru");

/* --- Przydzielamy pamiec¢ na strukture daneKolorow
i wypetniamy jej pola --- */
daneKolorow = g_malloc (sizeof (typDaneZOknaKolorow));
daneKolorow->dialog = okno;
daneKolorow->kolor = kolor;
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gtk_color_selection_set_opacity (GTK_COLOR_SELECTION (
GTK_COLOR_SELECTION_DIALOG (okno)->colorsel), TRUE);

gtk_color_selection_set_update_policy (GTK_COLOR_SELECTION (
GTK_COLOR_SELECTION_DIALOG (okno)->colorsel),
GTK_UPDATE_CONTINUOUS);

/* --- Chcemy by¢ informowani o usunieciu okna --- */

gtk_signal_connect (GTK_OBJECT (okno), "destroy",
GTK_SIGNAL_FUNC (ZamknijDialog),
daneKolorow);

/* --- Chcemy by¢ informowani o zmianie koloréw --- */
gtk_signal_connect (GTK_OBJECT (
GTK_COLOR_SELECTION_DIALOG (okno)->colorsel),
"color_changed",
GTK_SIGNAL_FUNC (ZmienilSieKolor),
okno);

/* --- Chcemy by¢ informowani o nacisnieciu przycisku OK --- */
gtk_signal_connect (GTK_OBJECT (
GTK_COLOR_SELECTION_DIALOG (okno)->ok_button),
"clicked",
GTK_SIGNAL_FUNC (KliknietoPrzyciskOK),
daneKolorow);

/* --- Usuwamy okno dialogowe po kliknieciu Cancel --- */
gtk_signal_connect_object (GTK_OBJECT (
GTK_COLOR_SELECTION_DIALOG (okno)->cancel_button),
"clicked",
GTK_SIGNAL_FUNC(gtk_widget_destroy),
GTK_OBJECT (okno));

[* --- Pokazujemy okno --- */
gtk_widget_show (okno);

/* --- Przechwytujemy sterowanie --- */
gtk_grab_add (okno);

/* --- To sprawi, ze okno bedzie modalne, az do wywotania
gtk_main_quit --- */
gtk_main ();
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CzcionKki

Czcionki mozna modyfikowaé w sposéb zblizony do koloru, ale we
wszystkich stanach kontrolki istnieje tylko jedna czcionka. Czcionke
mozna zaladowaé uzywajac jej nazwy albo przy pomocy okna wyboru
czcionki (patrz rysunek 11.3). Jesli chcemy uzy¢ nowej czcionki nie ko-
rzystajac z okna wyboru czcionki, musimy znacé jej nazwe i uzy¢ funkgeji
gtk _font load. Po zaladowaniu czcionki mozna odpowiednio ustawi¢ pole
czcionki w strukturze stylu.

/* --- fadujemy czcionke --- */

czcionka = gdk_font_load (szCzcionka);

/* --- przypisujemy czcionke do stylu --- */
styl->font = czcionka;

« Font Selector M=
Font ] Font Information | Filter |
Font: Font Style: Size:
mincho Imed\um IC] ]12
gothic Y A A

helvetica 17
lucida
lucidabright

lucidatypewriter

new century schaolbook / 7

| S — =T SU— =] /

Clear Filter _| Allow scaled bitmap fonts Metric: 4 Points ., Pixels

rPreview:

This is a 2-byte font and may not be displayed correctly.

oK Cancel

Rysunek 11.3. Okno wyboru czcionki.

Trzeba wiec znalezé sposéb ustalenia nazw czcionek w systemie. Aby
wyswietli¢ wszystkie dostepne w systemie czcionki, mozna uzy¢ funkcji
XListFonts z biblioteki Xlib. Funkcja ta (oprécz innych parametréw)
przyjmuje wzorzec, ktéry okresla, jakie czcionki zostang zwrdécone
w lidcie nazw czcionek. Aby funkcja zwrdcita wszystkie dostepne czcion-
ki, uzywamy wzorca -*. Gwiazdka * pasuje do dowolnego tekstu, a wiec
takze do dowolnej nazwy czcionki. Nazwy czcionek przypominajg te
umieszczone ponizej (s to niektére sposréd czcionek, zainstalowanych
w systemie autora):

-adobe-courier-medium-r-normal--8-80-75-75-m-50-is08859-1
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-adobe-helvetica-bold-o-normal--10-100-75-75-p-60-is08859-1
-daewoo-gothic-medium-r-normal--16-120-100-100-c-160-ksc5601.1987-0
-daewoo-mincho-medium-r-normal--24-170-100-100-c-240-ksc5601.1987-0
-isas-fangsong ti-medium-r-normal--16-160-72-72-c-160-gb2312.1980-0
-isas-song ti-medium-r-normal--24-240-72-72-c-240-gb2312.1980-0
-jis-fixed-medium-r-normal--24-230-75-75-c-240-jisx0208.1983-0
-misc-fixed-bold-r-normal--13-120-75-75-c-80-is08859-1
-adobe-times-medium-i-normal--12-120-75-75-p-63-is08859-1

Ponizszy krétki program wyswietla wszystkie czcionki w systemie:
/*
* Plik: PokazCzcionki.c

*

* Wyswietla wszystkie obecne w systemie czcionki
* Trzeba go uruchomic¢ z terminala X
*/

#include <gtk/gtk.h>
#include <gdk/gdkx.h>
#include <X11/Xlib.h>

/*
* Jesli uzytkownicy majg wiecej fontdw, niz widac ponizej,
* to trudno; to i tak sporo za duzo
*/

#define MAKS_CZCIONKI 30000

J*
* main
*/
int main (int argc, char *argv[])
{
int nCzcionki;
char **szaNazwyCzcionek;
inti;

/* --- Inicjacja GTK+. Potrzebna do wywotania GDK_DISPLAY --- */
gtk_init (&argc, &argv);

/* --- Pobieramy nazwy czcionek --- */
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szaNazwyCzcionek = XListFonts (GDK_DISPLAY (), "*",
MAKS_CZCIONKI, &nCzcionki);

/* --- Sprawdzamy uzyskane liczby --- */
if (nCzcionki == MAKS_CZCIONKI) {

/* --- W systemie zainstalowano MNOSTWO czcionek --- */
printf ("W systemie jest wiele czcionek. "
"Nie mozna wyswietli¢ wszystkich.");

}

/* --- WysSwietlamy czcionki --- */
for (i = 0; i < nCzcionki; i++) {

[* --- Pobieramy nazwe --- */
printf ("%s\n", szaNazwyCzcionek([i]);
}

XFreeFontNames (szaNazwyCzcionek);

return (0);

}

Mozemy zmodyfikowaé przyklad z oknem koloréw tak, aby uzytkownik
moégl wybiera¢ czcionke dla przycisku z okna wyboru czcionki. Przyktad
ten jest niemal identyczny, jak poprzedni, ale zamiast wybiera¢ kolor dla
przycisku, bedziemy wybiera¢ dla niego czcionke. Okno dialogowe
zwraca nazwe czcionki, ktéra mozna przekaza¢ funkcji gtk load_font
w celu zatadowania czcionki. Nastepnie mozna uaktualni¢ styl przycisku.
Rysunek 11.3 przedstawia okno wyboru czcionki w dziataniu. Zauwaz-
my, Ze czcionka niekoniecznie musi by¢ czcionka angielska.

s

* Plik: czcionkaprz.c

*/

#include <gtk/gtk.h>

#include <stdlib.h>

GtkWidget *przycisk;
GtkWidget *ypole;

gchar *PobierzCzcionke ();

/*
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* NowyStyl
* Tworzy nowy styl na podstawie przekazanej czcionki
*/
GtkStyle *NowyStyl (GdkFont *c)
{
GtkStyle *styl;
GtkStyle *styl_dom;

/* --- Pobieramy styl domysiny --- */
styl_dom = gtk_widget_get_default_style ();

/* --- Tworzymy jego kopie --- */
styl = gtk_style_copy (styl_dom);

styl->font = c;

[* --- Zwracamy styl --- */
return (styl);

}

/*
* ZamknijOknoApl
* Zamyka aplikacje
*/
gint ZamknijOknoApl (GtkWidget *kontrolka, gpointer gdane)
{
g_print ("Koncze prace...\n");
gtk_main_quit ();
return (FALSE);
}

/
* UstawStylRekurencyjnie

* Ustawia styl kontrolki i wszystkich jej potomkow

*/

void UstawStylRekurencyjnie (GtkWidget *kontrolka, gpointer dane)

{
GtkStyle *styl;

[* --- pobieramy styl --- */
styl = (GtkStyle *) dane;
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[* --- ustawiamy styl kontrolki --- */
gtk_widget_set_style (kontrolka, styl);

/* --- jesli kontrolka moze posiada¢ potomkéw --- */
if (GTK_IS_CONTAINER (kontrolka)) {

[* --- ustawiamy takze styl wszystkich potomkow --- */
gtk_container_foreach (GTK_CONTAINER (kontrolka),
UstawStylRekurencyjnie, styl);

}

/*
* KliknietoPrzycisk
* Procedura obstugi zdarzenia, wywotywana po kliknieciu przycisku.
* Mozemy jej uzy¢, poniewaz okno wyboru czcionki jest tutaj modalne,
* i nie oddaje sterowania, dopdki nie zostanie pobrany czcionka
*/
void KliknietoPrzycisk (GtkWidget *kontrolka, gpointer gdane)
{
GtkStyle *styl;
char *szCzcionka;
GdkFont *czcionka;

/* --- Wywotujemy okno dialogowe, aby pobrac¢ czcionke --- */
szCzcionka = PobierzCzcionke ();

printf ("PobierzCzcionke=%s\n", szCzcionka);
czcionka = gdk_font_load (szCzcionka);
g_free (szCzcionka);

/* --- Tworzymy styl na podstawie koloru --- */
styl = NowyStyl (czcionka);

/* --- Ustawiamy nowy styl kontrolki */
UstawStylRekurencyjnie (kontrolka, (gpointer) styl);

}
/*

* UtworzPrzycisk

*

* Tworzy przycisk i dodaje go do pionowego pola pakujacego.
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* Ustawia takze procedure obstugi zdarzenia na "KliknietoPrzycisk"
*/
void UtworzPrzycisk (GtkWidget *ypole, char *etykieta)

{
GtkWidget *przycisk;

[* --- Tworzymy przycisk --- */
przycisk = gtk_button_new_with_label (etykieta);

gtk_signal_connect (GTK_OBJECT (przycisk), "clicked",
GTK_SIGNAL_FUNC (KliknietoPrzycisk), NULL);

/* --- Umieszczamy przycisk w polu pakujgcym --- */
gtk_box_pack_start (GTK_BOX (ypole), przycisk, FALSE, FALSE, 0);

/* --- Uwidaczniamy przycisk --- */
gtk_widget_show (przycisk);
}

/*
* main
* Tutaj zaczyna sie program
*/
int main (int argc, char *argv([])
{

GtkWidget *okno;

/* - Inicjacja gtk, obstuga parametréw wiersza polecenia --- */
gtk_init (&argc, &argv);

/* --- Tworzymy okno --- */
okno = gtk_window_new (GTK_WINDOW_TOPLEVEL);

/* --- Musimy wiedzie¢, kiedy okno bedzie zamykane --- */
gtk_signal_connect (GTK_OBJECT (okno), "delete_event",
GTK_SIGNAL_FUNC (ZamknijOknoApl), NULL);

/* --- Troche miejsca wokot obiektdw w pojemniku --- */
gtk_container_border_width (GTK_CONTAINER (okno), 15);

/* --- Tworzymy pionowe pole pakujgce --- */
ypole = gtk_vbox_new (FALSE, 0);
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[* --- Tworzymy przyciski --- */
UtworzPrzycisk (ypole, "Wybierz czcionke");
UtworzPrzycisk (ypole, "Zazot¢ gesla jazn");

/* --- Teraz uwidaczniamy okno --- */
gtk_widget_show (ypole);

gtk_container_add (GTK_CONTAINER (okno), ypole);
gtk_widget_show (okno);

/* --- Nie wracamy az do zamkniecia aplikacji --- */
gtk_main ();

/* --- Kod wyj$ciowy --- */
return 0;

}

Ponizej znajduje sie kod, tworzacy okno wyboru czcionki. Po wywolaniu
funkcji PobierzCzcionke zwraca nazwe czcionki w taricuchu gchar *, ktéry
powinien zostaé zwolniony, kiedy nie bedzie juz potrzebny.

/*

* Plik: wybczcionki.c

* Interfejs okna wyboru czcionki. Tworzy modalne okno dialogowe,

* w ktérym mozna wybrac czcionke. Funkcja PobierzCzcionke zwraca

* nazwe czcionki.

*/

#include <gtk/gtk.h>
gchar *szNazwaCzcionki = NULL;

/*
* KliknietoOK
* Kliknieto przycisk OK
*/
void KliknietoOK (GtkWidget *kontrolka, GtkWidget *wybcz)
{
/* --- Rzutujemy na wtasciwy typ --- */
GtkFontSelectionDialog *owc = GTK_FONT_SELECTION_DIALOG
(wybcz);

/* --- Pobieramy nazwe czcionki --- */
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szNazwaCzcionki = gtk_font_selection_dialog_get_font_name (owc);

/* --- Wyswietlamy nazwe czcionki --- */
printf ("Kliknieto OK - %s\n", szZNazwaCzcionki);

/* --- Usuwamy okno wyboru czcionki --- */
gtk_widget_destroy (wybcz);
}

/*
* Zamknij
* Konczy program
*/
void Zamknij (GtkWidget *kontrolka, gpointer dane)
{
gtk_main_quit ();
}

I+
* PobierzCzcionke
* Wyswietla okno wyboru czcionki i umozliwia uzytkownikowi
* wybranie czcionki. Zwraca fancuch gchar * z nazwa czcionki.
*/
gchar *PobierzCzcionke ()
{
GtkWidget *kontrolka;
GtkFontSelectionDialog *wybcz;
szNazwaCzcionki = NULL;

/* --- Tworzymy okno wyboru czcionki --- */
kontrolka = gtk_font_selection_dialog_new("Okno wyboru czcionki");

/* --- Rzutujemy na wtasciwy typ --- */
wybcz = GTK_FONT_SELECTION_DIALOG (kontrolka);

/* --- Funkcja zwrotna dla przycisku OK --- */
gtk_signal_connect (GTK_OBJECT (wybcz->ok_button), "clicked",
GTK_SIGNAL_FUNC (KliknietoOK), wybcz);

/* --- Funkcja zwrotna dla przycisku Cancel --- */
gtk_signal_connect_object (GTK_OBJECT (wybcz->cancel_button),
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"clicked",
GTK_SIGNAL_FUNC (gtk_widget_destroy),
GTK_OBJECT (wybcz));

/* --- Sygna? destroy --- */
gtk_signal_connect (GTK_OBJECT (wybcz), "destroy",
GTK_SIGNAL_FUNC (Zamknij), wybcz);

/* --- Pokazujemy okno dialogowe --- */
gtk_widget_show (kontrolka);

/* --- Modalne - czekamy, az zostanie usuniete --- */
gtk_main ();

[* --- Zwracamy nazwe czcionki --- */
return (szNazwaCzcionki);

Wskazniki myszy

Wskazniki mozna wykorzysta¢ do przekazania uzytkownikom réznych
informacji. Wskaznik zmienia ksztalt na przyklad wtedy, kiedy przesu-
niemy go nad pole wejsciowe (przypomina duza litere I) albo podczas
zmiany rozmiaru okna (wskazZnik w ksztalcie strzalek). Czasem tego ro-
dzaju wskazoéwki majg duze znaczenie. GTK+ zawiera spory zbiér wbu-
dowanych wskaznikéw; pelna liste mozna zobaczy¢ w podkatalogu GDK
katalogu instalacyjnego GTK+. Plik gdkcursors.h zawiera definicje wbu-
dowanych wskaznikéw, ktére mozemy wykorzysta¢ we wlasnych pro-
gramach, na przyklad GDK_ARROW albo GDK_CLOCK. Wbudowany
wskaznik tworzymy przy pomocy funkcji gdk_cursor_new, przekazujac jej
identyfikator wskaznika. Wskaznik przypisuje sie do okna, a nie do kon-
trolki, jednak tatwo jest ustali¢ okno, z ktérym zwigzana jest kontrolka,
sprawdzajac pole window struktury kontrolki.

/* --- tworzymy nowy wskaznik --- */
wskaznik = gdk_cursor_new (GDK_CROSS);

[* --- przypisujemy wskaznik do przycisku --- */
gdk_window_set_cursor (przycisk->window, wskaznik);

Dosy¢ proste, ale GTK+ dysponuje ograniczona liczba wbudowanych
wskaznikéw. A gdybysmy zechcieli stworzy¢ wtasny wskaznik? Mozna
to zrobi¢ przy pomocy danych xpm, tak jak w przypadku ikon dla przy-
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ciskow. Trik polega na tym, ze rysunek musi zawierac trzy kolory: jeden
dla pierwszego planu, jeden dla tla, a jeden dla koloru przezroczystego.
Dane xpm nalezy przeksztalci¢é na dwie bitmapy GdkBitmap-jedng dla
pierwszego planu, a drugg dla tla. Po przeprowadzeniu konwersji utwo-
rzenie wskazZnika nie przedstawia zadnych probleméw. Rozwazmy na
przykliad nastepujacy rysunek xpm:

static char *wskaznik_dlon[] = {

"323231",

" ¢ None",

". ¢ #000000",

"+ c #FFFFFF",

" +++ "
" R N S
R o S S e = =
I L = 2 S S
I E = I S S
SR S S S SR S S S
R G = o E o S S S
e = 1 C o SN O S S
" e o N S
T e e s
H S R AR a e "
R Uk I S ST S A AR "
E G o o = Sy "
R S "
R o o = ST I "
" S R A "
" R R e "

" R "
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" "}

Jest to trzykolorowy rysunek dioni, o wysokosci i szerokosci 32 pikseli.
Kolory zdefiniowane w rysunku sg ignorowane. Na podstawie tych da-
nych mozemy uzyska¢ rysunek pierwszoplanowy imaske, uzywajac
funkcji zapozyczonej z programu gnumeric (czy oprogramowanie
o otwartym Zrédle nie jest wspaniate?). Funkcja ta przyjmuje dane xpm
i zwraca dwie bitmapy: jedna dla rysunku pierwszoplanowego, a druga
dla rysunku maski.

void utworz_bitmape_i_maske_z_xpm (GdkBitmap **bitmapa,
GdkBitmap **maska, gchar **xpm)

int wysokosc, szerokosc, kolory;
char bufor_piksmapy [(32 * 32)/8];
char bufor_maski [(32 * 32)/8];

int x, y, piks;

int kolor_przezrocz, kolor_czarny;

sscanf (xpm [0], "%d %d %d %d", &wysokosc, &szerokosc,
&kolory, &piks);

g_assert (wysokosc == 32);
g_assert (szerokosc == 32);
g_assert (kolory == 3);

kolor_przezrocz ="";
kolor_czarny =",

for (y = 0;y < 32; y++)
for (x =0; x < 32;§
char wartosc = 0, wartmaski = 0;

for (piks = 0; piks < 8; piks++, x++){
if (xpm [4+y][x] != kolor_przezrocz){
wartmaski |= 1 << piks;

if (xpm [4+y][x] != kolor_czarny){
wartosc |= 1 << piks;

}
bufor_piksmapy [(y * 4 + x/8)-1] = wartosc;
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bufor_maski [(y * 4 + x/8)-1] = wartmaski;

}

*bitmapa = gdk_bitmap_create_from_data (NULL,
bufor_piksmapy, 32, 32);

*maska = gdk_bitmap_create_from_data (NULL,
bufor_maski, 32, 32);

}

Mozemy teraz wykorzysta¢ te funkcje do utworzenia wskaznika. Oczy-
wiécie, wskaznik nalezy utworzy¢ przy pomocy funkcji gdk_cursor_new_
from pixmap, a nie gdk cursor new. Funkcja ta przyjmuje dane rysunku
imaski, kolory pierwszego planu itla oraz aktywny punkt (hot point)
wskaznika. Aktywnym punktem nazywamy ten punkt wskaznika, ktéry
okreéla, w ktérym dokladnie miejscu nastgpito klikniecie. W przypadku
standardowego wskaznika - strzatki aktywny punkt lezy zazwyczaj
w lewym gérnym rogu (0, 0), natomiast wskaznik w ksztalcie dfoni moze
mie¢ aktywny punkt pod palcem wskazujacym (zalezy to od ulozenia
dtoni).

GdkBitmap *bitmapa;

GdkBitmap *maska;

GdkColor bialy = {0, Oxffff, Oxffff, Oxffff};
GdkColor czarny = {0, 0x0000, 0x0000, 0x0000};

/* --- przeksztatcamy dane rysunku (powyzej) na bitmapy --- */
utworz_bitmape_i_maske_z xpm (&bitmapa, &maska, wskaznik_dlon);

/* --- tworzymy wskaznik na podstawie rysunkow --- */
wskaznik = gdk_cursor_new_from_pixmap (bitmapa, maska, &bialy,
&czarny, 8, 8);

[* --- przypisujemy wskaznik-dton do okna --- */
gdk_window_set_cursor (przycisk->okno, wskaznik)

W przykladzie tym uzywamy koloru bialego iczarnego, ale kolory
wskaznika moga by¢ dowolne - jednak nie wiecej, niz dwa. Moglibysmy
stworzy¢ pomarariczowa reke z karmazynowa obwoédka, przekazujac
inne kolory do funkcji gdk cursor_new_from pixmap. Chociaz mozna
nada¢ wskaznikowi myszy dowolnie niegustowne kolory, lepiej ograni-
czy¢ sie do czarnego i biatego.

Ponizej zamieszczamy pelny przykladowy program, ktérego okno zawie-
ra trzy przyciski. Pierwszy z nich posiada wlasny wskaznik w ksztalcie
dloni, drugi wbudowany wskaznik w ksztalcie krzyza, a trzeci - wskaz-
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nik w ksztalcie karabinowej muszki. Trzeci wskaznik ilustruje uzycie
innych koloréw, niz czarnego i biatego.

/*

* wskazniki.c

* Autor: Eric Harlow

* llustracja sposobu zmiany wskaznika myszy
*/

#include <gtk/gtk.h>

static char * wskaznik_dlon[] = {
"323231",

" ¢ None",

". ¢ #000000",

"+ c #FFFFFF",

" +++ "
" S "
R o S S e = =
I R E = S N S S
I E = S O S
S S S S SR P S S
R S G = o U o = R S S
R G = o JC = S S S S
e

B T
I S e S = = "
R T I ST S AR "
E R S o S "
R R g "
R "
" RS R A "
" R e "

" Attt "
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:
:
:
:
:
:
¥

static char * wskaznik_muszka[] = {
"323231",

" ¢ None",

". ¢ #000000",

"+ c #FF0000",

" n
)
" "
............................. ,
" + n ,
" + n ,
" +++++ "
" + n ,
", +++++++++++ L
" . + . " ,
", +++++ "
" . + . " ,
", +++++++++++ "

"+ + + o+ + "
"o+ 4+ e+ + "
"ttt + "
"ttt + A+ "
B R R RS R Rl X
"ttt + A+ "
"ttt + A+ "
"o+ 4+ e+ "

"+ + o+ o+ + "

" +++++++++++ L
" . + . n ,

", +++++ "

" . + . n ,

", +++++++++++ L
" + n ,

" +++++ "
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GdkColor bialy = {0, Oxffff, Oxffff, Oxffff};

GdkColor czarny = {0, 0x0000, 0x0000, 0x0000};
GdkColor czerwony = {0, 0xffff, 0x0000, 0x0000};
GdkColor niebieski = {0, 0x0000, 0x0000, Oxffff};

void utworz_bitmape_i_maske_z_xpm (GdkBitmap **bitmapa,
GdkBitmap **maska, gchar **xpm)

int wysokosc, szerokosc, kolory;
char bufor_piksmapy [(32 * 32)/8];
char bufor_maski [(32 * 32)/8];

int x, y, piks;

int kolor_przezrocz, kolor_czarny;

sscanf (xpm [0], "%d %d %d %d", &wysokosc, &szerokosc,
&kolory, &piks);

g_assert (wysokosc == 32);
g_assert (szerokosc == 32);
g_assert (kolory == 3);

kolor_przezrocz ="";
kolor_czarny ="

for (y = 0; y < 32; y++){
for (x =0; x < 32;§
char wartosc = 0, wartmaski = 0;

for (piks = 0; piks < 8; piks++, x++){
if (xpm [4+y][X] != kolor_przezrocz){
wartmaski |= 1 << piks;

if (xpm [4+y][X] != kolor_czarny){
wartosc |= 1 << piks;
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bufor_piksmapy [(y * 4 + x/8)-1] = wartosc;
bufor_maski [(y * 4 + x/8)-1] = wartmaski;

}
*bitmapa = gdk_bitmap_create_from_data (NULL,
bufor_piksmapy, 32, 32);
*maska = gdk_bitmap_create_from_data (NULL,
bufor_maski, 32, 32);
}

/*
* ZamknijOknoApl
* Konhczy prace GTK+ kiedy uzytkownik zamknie okno.
*/
gint ZamknijOknoApl (GtkWidget *kontrolka, gpointer *dane)
{
gtk_main_quit ();
return (FALSE);
}

/>
* UtworzTabele
* Tworzy okno najwyzszego poziomu z réznymi opcjami. Poniewaz
* bedziemy to robi¢ wiele razy, najlepiej jest umiescic¢ kod
* w oddzielnej funkgciji.
*/
void UtworzTabele (char *szTytul, gint xopcje, gint yopcje)
{
GtkWidget *okno;
GtkWidget *przyciskDlon;
GtkWidget *przyciskMuszka;
GtkWidget *przyciskKrzyz;
GtkWidget *tabela;
GdkBitmap *bitmapa;
GdkBitmap *maska;
GdkCursor *wskaznik;

/* --- Tworzymy okno najwyzszego poziomu --- */
okno = gtk_window_new (GTK_WINDOW_TOPLEVEL);
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/* --- Nadajemy mu tytut --- */
gtk_window_set_title (GTK_WINDOW (okno), szTytul);

gtk_signal_connect (GTK_OBJECT (okno), "delete_event",
GTK_SIGNAL_FUNC (ZamknijOknoApl), NULL);

/* --- Ustawiamy obramowanie okna --- */
gtk_container_border_width (GTK_CONTAINER (okno), 10);

/* --- Tworzymy tabele pakujaca 4 x 4 --- */
tabela = gtk_table_new (2, 2, TRUE);

przyciskDlon = gtk_button_new_with_label ("D?0f");

GTK_TABLE_attach (GTK_TABLE (tabela), przyciskDlon, 0, 1, 0, 1,
xopcje, yopcje, 0, 0);

gtk_widget_show (przyciskDlon);

przyciskKrzyz = gtk_button_new_with_label ("Krzy¢");

GTK_TABLE_attach (GTK_TABLE (tabela), przyciskKrzyz, 0, 1, 1, 2,
xopcje, yopcje, 0, 0);

gtk_widget_show (przyciskKrzyz);

przyciskMuszka = gtk_button_new_with_label ("Muszka");

GTK_TABLE_attach (GTK_TABLE (tabela), przyciskMuszka, 1, 2, 0, 1,
xopcje, yopcje, 0, 0);

gtk_widget_show (przyciskMuszka);

/* --- Dodajemy tabele do okna --- */
gtk_container_add (GTK_CONTAINER (okno), tabela);

/* --- Uwidaczniamy tabele --- */
gtk_widget_show (tabela);

/* --- Uwidaczniamy okno --- */
gtk_widget_show (okno);

utworz_bitmape_i_maske_z_ xpm (&bitmapa, &maska, wskaznik_dlon);

wskaznik = gdk_cursor_new_from_pixmap (bitmapa, maska, &bialy,
&czarny, 16, 8);

gdk_window_set_cursor (przyciskDlon->window, wskaznik);

utworz_bitmape_i_maske_z_xpm (&bitmapa, &maska, wskaznik_muszka);
wskaznik = gdk_cursor_new_from_pixmap (bitmapa, maska, &czerwony,
&niebieski, 16, 16);
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gdk_window_set_cursor (przyciskMuszka->window, wskaznik);

wskaznik = gdk_cursor_new (GDK_CROSS);
gdk_window_set_cursor (przyciskKrzyz->window, wskaznik);

}

/*
* --- main

*

* Tutaj zaczyna sie program

* Zamiast powiela¢ kod, wywotujemy funkcje UtworzTabele.
* Wykona ona catg prace - okreslamy tylko, jak powinno

* wygladaé okno.

*/

int main (int argc, char *argv[])

{

/* --- Inicjacja GTK --- */
gtk_init (&argc, &argv);

/* --- Nie ustawiamy zadnych znacznikéw --- */
UtworzTabele ("Brak znacznikow", 0, 0);

/* --- Uruchamiamy petle GTK --- */
gtk_main ();

exit (0);

Referencje

Kazde dzialanie w GTK+ wigze si¢ z przydzielaniem elementéw. Style sa
tworzone, albo kopiowane zjuz istniejagcych. Tworzone sa kontrolki,
a czcionki sa fadowane i przypisywane do styléw. Powtarzanie tych pro-
ceséow doprowadzitoby w koricu do wyczerpania si¢ pamieci komputera -
gdyby nie istnial sposéb latwego zarzadzania jej uzyciem. GTK+ zarza-
dza uzywana przez siebie pamiecig przy pomocy referencji (odwolan) do
obiektow.

Referencja do obiektu zapobiega jego usunieciu. Za kazdym razem, kiedy
jakis$ obiekt (na przykltad czcionka) jest przypisywany do innego obiektu
przez procedury GTK+, jego licznik referencji jest zwiekszany o 1. Kiedy
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jaki$ obiekt zostanie usuniety, GTK+ sprawdza wszystkie obiekty, do
ktérych sie odwolywal i zmniejsza ich liczniki referencji. Jesli licznik refe-
rencji jest rowny zero, GTK+ zaklada, ze obiekt jest juz niepotrzebny
i zwalnia go.

Wiekszos¢ tych dziatani odbywa sie w sposéb przezroczysty i zazwyczaj
nie stanowi problemu w przypadku niewielkich aplikacji. Jesli jednak
bedziemy nieostrozni, w wiekszych programach mozemy mie¢ klopoty
z ,wyciekaniem” pamieci. Kiedy tworzone sa kontrolki, ich licznik refe-
rencji poczatkowo wynosi zero. Jesli zostang w ten czy inny sposéb przy-
pisane do pojemnika, licznik referencji jest zwiekszany o1, aby zazna-
czy¢, ze pojemnik odwoluje sie do kontrolki. Kiedy pojemnik jest usuwa-
ny, zmniejsza on licznik referencji wszystkich kontrolek, do ktérych sie
odwoluje - czyli wszystkich obiektéw w pojemniku. Jesli dla ktérejkol-
wiek kontrolki licznik referencji spadnie do zera, kontrolka zostanie usu-
nieta. Ma to sens, poniewaz w tym momencie kontrolka nie powinna juz
by¢ uzywana. Mozna zapobiec usunieciu kontrolki, zwiekszajac jej licznik
referencji; w takim przypadku po usunieciu pojemnika kontrolka nadal
bedzie istnie¢. Oczywiscie, nie bedzie z niej zadnego pozytku, o ile nie
zachowamy wskaznika do kontrolki, aby uzy¢ go w innym miejscu pro-
gramu.

Obiekty nie bedace kontrolkami sg traktowane nieco inaczej. Po utworze-
niu ich licznik referencji jest automatycznie ustawiany na jeden. Obiekty
takie zazwyczaj reprezentuja style, piksmapy lub inne wielokrotnie uzy-
wane elementy, ktére chcemy przydzieli¢é raz, awykorzystac
w programie kilka razy. Nie chcemy, aby aplikacja usuneta stworzony
przez nas styl tylko dlatego, ze usuneliSmy ostatnig kontrolke, ktéra go
uzywala. Jednak czesto musimy usungé referencje do stworzonych przez
nas elementéw jednorazowego uzytku, w nastepujacy sposob:

/* --- tworzymy piksmape na podstawie danych --- */
piksmapa = gdk_pixmap_create_from_xpm_d (
glowne_okno->window,
&maska, NULL, (gchar **) dane_xpm);

/* --- tworzymy kontrolke piksmapy --- */
kontrolka = gtk_pixmap_new (piksmapa, NULL);

[* --- nie potrzebujemy juz piksmapy --- */
gdk_pixmap_unref (piksmapa);

Usuniecie referencji do piksmapy zazwyczaj spowodowatoby usuniecie
piksmapy, ale tutaj, w rezultacie dziatania funkcji gtk pixmap_new, do
piksmapy odwotuje sie kontrolka. Licznik referencji piksmapy zostanie
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zmniejszony, kiedy usuniemy kontrolke, a jesli spadnie do zera, piksma-
pa réwniez zostanie usunieta.

Podsumowanie

Style skladajg sie z koloréw i czcionek i okreslaja wyglad kontrolek. Style
mozna modyfikowaé¢ indywidualnie, albo mozna ustali¢ styl domyslny
dla nowo tworzonych kontrolek. GTK+ posiada wbudowany zbiér
wskaznikéw myszy, dzieki ktérym mozna modyfikowaé wyglad wskaz-
nika myszy w obrebie kontrolki. Mozna uzywaé¢ wbudowanych wskazni-
kéw, ale mozna takze tatwo stworzyé wilasne. GTK+ uzywa referencji,
ktére pomagaja w zarzadzaniu obiektami i zwalnia obiekty, ktérych licz-
nik referencji spadnie do zera.



