
   

Google Web Toolkit

Tomasz Zieliński



   

O autorze

Tomasz Zieliński
tomasz.zielinski@gmail.com

• rozwijał aplikacje dla NBP
• tworzył aplikacje dla PWr
• obecnie programuje tramwaje



   

GWT = Google Web Toolkit



   

czy są pytania?



   

nie widzę



   

czas na przykład 1



   



   



   



   

czas na przykład 2

czyli ewolucja zamiast rewolucji



   

Przykładowy ekran WordPressa



   

Źródłowy HTML



   

Połowa AJAXa wygląda tak



   

A druga połowa tak



   

przykład 3

czyli
osiołkowi w żłoby dano

albo
nigdy nie użyjesz wszystkiego naraz



   

Dlaczego nie lubimy JavaScriptu

• jest interpretowany
• trudny do debugowania
• zmienne są słabo typowane i nie trzeba ich 

deklarować przed użyciem
• model obiektowy jest niepełny
• brak wygodnych narzędzi developerskich
• ale przede wszystkim....
• JavaScript się różni!



   

Czym się różni JavaScript?

• Implementacja metody compare() 
w przeglądarkach Opera i Safari



   

Czym się różni JavaScript?

• Implementacja metody compare() 
w przeglądarce Internet Explorer



   

Czym się różni JavaScript?

• Implementacja metody compare()
w przeglądarkach z rodziny Mozilla (np. Firefox)



   

Dlaczego lubimy GWT?

• bo wszystkie wymienione poprzednio 
wady są przesłonięte zaletami Javy: 
silnym typowaniem, walidacją 
syntaktyczną i semantyczną kodu, 
porządnym modelem obiektowym i bardzo 
wygodnymi narzędziami

• ale przede wszystkim
• GWT się nie różni!



   

Czym się nie różni GWT?

• Przykład 1 w praktyce



   

Przeglądarki, przeglądarki

• Firefox 1.0, 1.5, 2.0, 3.0
• Internet Explorer 6, 7
• Safari 2.0
• Opera 9.0
• czyli jeśli ktoś świadomie nie wyłączył 

JavaScriptu
• i nie przespał minionych 6 lat
• to mu działa



   

Dlaczego jeszcze lubimy GWT?

• definiowanie wyglądu przez CSS
• mechanizmy wielojęzyczności (i18n)
• obsługa historii przeglądania stron
• interfejs do natywnego JavaScriptu
• wykorzystanie cache’a przeglądarki
• XML parser, HTTP, RPC, JSON



   

Dlaczego jeszcze lubimy GWT?

• logowanie komunikatów, junit 
i debugger

• integracja z J2EE, serializacja obiektów 
i kolekcji poprzez RPC

• hermetyzacja pakietów, przestrzenie 
nazw, dystrybucja bibliotek w JARach



   

przykład 4

czyli
debugger

albo
dziś nie ma już prawdziwych programistów



   

Dlaczego jeszcze lubimy GWT?

• wygenerowany JavaScript zawiera tylko 
ten kod, który jest potrzebny

• generowany kod jest optymalizowany
• grafika może zostać przepakowana do 

pojedynczego pliku
• Google Gears, Google Maps i inne 

biblioteki



   

Jak wygląda wynik kompilacji tego?



   

Zazwyczaj tak



   

Ze stylem PRETTY tak



   

Ze stylem DETAILED tak



   

Historia

• 1.0 – 25 maja 2006
• 1.1 – 23 września 2006
• 1.2 – 15 listopada 2006
• 1.3 – 18 stycznia 2007
• 1.4 – 20 września 2007
• 1.5 RC2 – 7 kwietnia 2008
• Licencja – Apache 2.0 License



   

pytania?
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